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Aktivni slovni zasoba a fraze: Pomlicky:

house, window, door, floor, roof

Look at...
What is it? - It's a...

Pasivni slovni zasoba a fraze:

Classroom Objects

Flashcards (FC) House in the Forest, True x False, Colours,

Magic Bag (MB), manasek Nutty the Squirrel

Activity Book + Booster:

+ Comein,, It's raining., Hurry up!, + 3AHouse in the Forest (cvi¢eni 1-2, extra: cvi¢eni 3-4)
My floor is dirty., I'm sorry. Hry:
+  Open/close the door/window. * Nutty says, Line True or False, Snowballs

PRUBEH HODINY
(45 minut)

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

6-8

Opakovani
Classroom
Objects &
Colours:
Nutty says

P

Varianta znamé hry Simon says. Pfipomernite
zaklm, Ze pokud Feknete v prikaze “Nutty says”,
musi jej vykonat, pokud “Nutty says” nefeknete,
Zaci se nehybou. Kdo se splete, mlze vypadnout
a pomahat vam ostatni plést (zdmeérné pini
rozkazy Spatné) nebo udéla 3 drepy (three
squats/kneebends) a miZe pokracovat. NeZ
zacnete hrat, feknéte: “Open your pencil cases,
please!”, aby se mohli Zaci dotykat pfimo svych
predmétd.

Let's play “Nutty says”!

Do you remember? If “Nutty says”
“touch a pink pencil” you must do it,
if “1” say “touch a blue bag” you must
FREEZE! Listen carefully!

Touch a green pencil!

Nutty says: “Touch a yellow pencil
casel!”

Nutty says: “Touch a book.”

9-11 Look,listen Postupné vytahujte z MB Flashcards nové Look! It’s a house!
and repeat  slovni zasoby: house, door, roof, window, floor Look! It's a window!
a opakujte. Na poradi samozFejmé nezalezi.
J Zaci opakuji s vami. Opakujte riznymi druhy It’s a window! It’s a window!
@ hlasl, rytmizujte, hrajte si s hlasem.
Aktivitu Ize provést jak v lavicich, tak v krouzku
nazemi.
¥
12-14 Interaktivni Pustte Fikanku (chant) ve cvi¢eni 4 na interaktivni Let’s listen and repeat the chant!
tabule: tabuli. Ukazujte na obrazky tak, aby text
Listenand  odpovidal obrazkdm.
repeat the Postupné zastavujte zvuk a po fadcich opakujte
chant spolu s détmi.

52

Dle potFeby nékolikrat zopakuijte.
Pokud si Zaci troufnou, mohou odrikat rikanku
sami.



Lesson 34

Cil: Seznamit se s novou slovni zasobou House in the Forest. Zareagovat na pokyny: Look at ... -
Whatis it? - It's a...

Také v Unit 3 hodiny zacinaji a konci obvyklymi ritudly (Hello Song a Goodbye Song, pripadné Propustkou) - viz Unit 1.

Zde v tabulce detailni popisy jiZ neuvddime. Pro prehrdni pisnicek mdZete vyuZit interaktivni verzi.

Pred hodinou vioZte do Magic Bag Flashcards house, door, floor, roof, window. Ddle budete potrebovat koule ze zmackaného
navlhCeného papiru - napr. kuchyriské utérky - pro hru "Snowballs".

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz1 TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Vybirejte skolni potreby, které vidite ve tfide, Pokud mate ve tfidé zaka, ktery mél Opakovéani (-8
kombinujte je s barvami dle rediné situace. jiz napfiklad anglictinu ve Skolce a je Classroom
oproti ostatnim ,napred”, mlze vas Objects &
vystridat ve vydavani prikazu. Colours:
Nutty says

Nékteri zaci se SVP, zj. s poruchami
autistického spektra, mohou byt q
zmateni, zda se maji dotykat svych @
predmétd ¢i predmétl ve svém
okoli. Berou instrukce doslova, ale
kdyz nebudou mit napf. Zluty penal,
nemaji se pak ¢eho dotknout, ac
pokyn zacal slovy "Nutty says". Je

® izz) vhodné instrukci upFesnit podle

cv. 1,2 okolnosti ve trideé.
Pouzité FC mUZete davat do ruky Look, listen 9-11
nékterym zakdm a ptat se ostatnich: and repeat

“Look at Denis! What is it?”

(Ukéazat na FC, nikoliv na Denise.)
ﬁ@
® izz) *"l

cv.3
Pfipadné pracujte i s Flashcards Interaktivni 12-14
a znovu ukazujte. tabule:
Listen and
repeat the
chant

goes to a house,
a house in the forest.

A
ﬁ Nutty, the squirrel, %

Look at the house! Budte v blizkosti déti s logopedickymi

Look at the window! obtizemi nebo déti, které maji obtize 'I)
Look at the door! identifikovat fonémy ve slovech, tiZi

Look at the floor! je pfesna vyslovnost. Pomozte jim

Look at the roof! ® izz1 s vyslovnosti, trénujte to s nimi

Abracadabra poof! cv. 4 zvlast - ac opakuiji vSichni, tito Zaci vas

lépe vidi i slysi, kdyz jste hned u nich.

33
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PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
15-19 Interaktivni Promitnéte komiks cvi¢eni 5 na interaktivni Look! Who is it?
tabule: tabuli. Nejprve ukazujte na ¢asti domecku. Yes! It’s Nutty. Nutty the squirrel!
Look, listen Ptejte se zak(, nechte je odpovidat. And this is a house. Who is this?
and point Klikanim na jednotlivé obrazky spustite rozhovor.  Yes!It's Lily! Lily the elf.

Pozvéte zaky k tabuli, aby mohli klikat na obrazky
oni.

V zavéru komiksu je pisnicka Raindrops, ktera
opakuje novou slovni zadsobu. PFehrajte ji a poté
si ji zkuste se zaky zazpivat.

What's this? It's a door/window.
It's aroof and it’s a floor.

Let’s listen and sing.

20-25

Line True
or False

@ﬁ

Udélejte na zemi ¢aru - kfidou i lepici paskou
(Ize vyuZzit i ¢aru ve svaru lina ve tfidé nebo
natahnout lano/Svihadlo). Jednu ¢ast oznacte
jako ,TRUE" a druhou jako ,FALSE".

Z3aci stoji v zastupu na Cafe tak, aby vidéli na
ucitele.

Ukazujte jednotlivé Flashcards House in the
Forest. Pokud je feknete spravné, skoci na ,true”
stranu (V) pokud feknete Spatné, skoci na ,false”
(X) stranu. Kdo se splete, udéla 3 drepy (three
squats/kneebends). Kombinujte s barvami.

It’'s a green roof.
It's a floor.
It's a door.
It's a red house.

26-39

3¢

Activity PFedchozi hru ukoncete Fikankou a zacnéte Go back to your places,
Book pracovat s Activity Book. Ukazte zaklm, Ze si go back to your places.
3,A House maiji pripravit pracovni list 3A. Na interaktivni Sit down, sit down, shhh.
. tabuli si zobrazte stejny list. Open you Activity Book and take
in the out this sheet - Worksheet 3A.
Forest
ﬁ: 6‘)
exercise 1 Z4&ci si poslechnou nahravku a zakrtnou What can you see?
spravnou variantu. Pokud uznate za vhodné, What is it? / What's this?
zopakujte pfedem novou slovni zasobu pomoci Listen and tick.
“touch the...".
exercise 2 PFehrajte poslech, Zaci ukazuji na spravny Listen, look and touch.

obrazek.
Nasledné predvadéjte jednotlivé ¢innosti a zaci
je napodobuiji.

Then repeat and mime.
Close the window!
naznacujte rukama, Ze zavirdte okno



Lesson 34

OBRAZOVY MATERIAL/ ’ iZZl TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY > TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
1 ﬁo Hello Nutty! 3 ﬁ ® Oh no, Nutty! Interaktivni 15-19
Come in! Look! My floor is tabule:
It's raining! dirty! Look, listen
o Hello Lily! © Oops! I'm sorry! and point
How are you?
® Oh, I'm fine. @
Nutty, hurry up! ﬁ ® Ok, let’s clean
It's raining! the floor!
O Raindrops are
2 J3¢ 0h no! The window 4 falling on my C)‘
is open! roof, raindrops ﬁ
Quick! Close are falling on my

the door please!
o Yes! I'll close the
door, you close

roof, close the

window, close (’M
the door, come,

the window! . come in the
® izz) house and clean
cv.5 the floor!
Pozor na bezpetné rozestupy mezi Line True 2(0-25
détmi. Tato aktivita se da hrat or False
i venku. q
Budte v blizkosti zakU @
s hyperaktivitou nebo pozadejte
0 pomoc asistenta. Dynamicté;si
Flashcards House in the Forest pohyb je pro tyto zaky narocny,
(house, window, door, floor, roof) nemusi zvladatvdodr,zg\,/at presné
pravidla. Pro nékteré zaky bude
vhodné kazdy podnét zopakovat
. 2x-3x. Dohodnéte si toto pravidlo -
[ 3 1zZ1 napft. ,az feknu slovo 3x, skocte na
CcVv. 6 stranu true nebo false".
ﬁ 1. the door Activity 26-39
2. the window Book
3. the house
4. the roof 3A HOUSG
in the
Forest
Pro nékteré zaky muze byt velmi exercise 1
obtizné rozeznat slova floor a door.
Nemusi se jim dafit identifikovat
rozdil mezi fonémy na pocatku
slov. Upozornéte je, at'sleduji vase
rty. Mlze se hodit, Ze stojite ve
ﬁ 1. Come in! spravném Uhlu v jejich zorném poli,
2. Close the window. at'vam na Usta presné vidi. Pfipadné
3. Clean the floor. vyslovnost trochu pfehanéjte, at'je
4. Open the door. rozdil ve vyslovnosti zFejmé&jSi nejen
5. Hurry up! zvukem, ale i vizualné.
6. I'm sorry!
Pantomimicky naznacujte jednotlivé exercise 2

® izz)
Activity Book 3A, cv. 1, 2

Q

c¢innosti (otevirani dvefri, zavirani
okna, vytirani podlahy, otevirani
dvefi, spéch, omluva) a vyslovujte
jednotlivé véty s pouzitim emoci.

33



b

PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
26-39 Activity Cviceni 3 a 4 jsou opét nepovinnd, jsou urcena
Book jako nadstavba lekce, pro pokrocilejsi zaky,
3.4 Extra pFipadné do tfid s vy3Si hodinovou dotaci.
exercise 3 Z&ci podle poslechu dokresli a vybarvi obréazek. Listen and draw a house
(finish the house).
exercise 4 Z&ci si poslechnou ti popisy domeck( a Listen and number the pictures.
oCisluji je podle poradi v nahravce. Cilem neni
porozumét textu do detailu, ale snazit se zachytit
klicova slova, ktera vedou k porozumeéni a
identifikovani spravného obrazku. Zaci trénuji
globalni porozuméni kontextu. Vyvarujte se
proto doslovnému prekladu jednotlivych vét!
40-42 Snowballs Na tabuli nakreslete domecek, okno, dvefe, Hit the window!

56

P

stfechu a podlahu. Mate-li dost ¢asu, pozadejte
z3aky: “draw a house, draw a window" atd.
Pokud nemate klasickou tabuli s kridou, Ize

hrat i na bilé tabuli. Zaci se snaZzi kouli strefit co
nejlépe zadané slovo, kdo je bliz, ziskava bod.

Hit the floor!
Hit the door!
Hit the house!
Hit the roof!



Lesson 34

OBRAZOVY MATERIAL/ ’ iZZl TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY > TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Activity 26-39
ﬁ I can see a house in the forest. Book
It’s an elf house.
The roof is red. 34 Extra
The window is purple.
The door is blue.
There are green, yellow and
orange leaves around the house. exercise 3
ﬁ 1. I can see a house in the forest. The window is Jestlize jsou ve tFidé Zaci s poruchami exercise 4
open. | can see a purple roof and a pink door. pozornosti anebo Zaci, ktefi hire
The window is also pink. It’s raining. registruji mluvené slovo, je zapotrebi
2. | can see a house with a red roof. The window nahravky poustét vicekrat, resp.
is green. The blue door is open. The sun is zastavovat po dil¢ich pasazich, aby
shining and there is a rainbow behind Zaci zpracovali, co slyseli.
the house.
3. 1can see a house. The sun is shining. The
window is purple and the door is red. The
window and the door are closed. Look!
Nutty is on the roof. .
® izz)
Activity Book 3A, cv. 3, 4
Koule - ,snowball” ze zmackaného navlhceného Hru Ize hrat na tymy, pocet kouli = 40-42

papiru - napr. kuchyriské utérky. pocet tym0. Pozor! Hru neni vhodné

hrat na interaktivni tabuli!

Pro nékteré hypersenzitivni Zaky
muZe byt dotyk vihkého papiru velmi

Q O

® izz) neprijemny. Lze pouZit i molitanové
cv.7 micky nebo klubka z viny.
" 3A " 3R Dalsi aktivity k této hodinég, pripadné
K- e pro zadani domaciho ukolu,
naleznete v Boosteru 3A.
O @] @]
0 @ O
a a
® izz)

Booster 3A,cv. 1,2

57
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Aktivni slovni zadsoba a fraze:
opakovdni: house, window, door, floor, roof

black, brown, grey

flower, leaf, stone, stick (klacik)
Pasivni slovni zasoba a fraze:

+ Let’s build a house!

+ What do we need...?

* Ineeda/some...

clean the floor, close the door, open

the window, hurry up, I'm sorry, come in
pine cone (borova Siska), bark (kdra),

moss (mech) - tato slovni zasoba je urena
zvidavym détem, které rady kladou otazky .
.jak se fekne”. Lze UplIné vynechat. .

PRUBEH HODINY

Pomlicky:

Flashcards 3A + flower, leaf, stone, stick, black, brown, grey

manasek Nutty the Squirrel

bean bag (mUZe byt 2x)
volitelné: kaminek, listy a klaciky, kyti¢ky (napr. sedmikrasky kvetou

po cely rok), pfipadné i siska, kousek kury, kousek mechu

Activity Book + Booster:

3B House in the Forest (cviceni 1-2, extra: cvi¢eni 3-4)

Hry:

Mime the Activity
Chinese whispers
Slow Reveal

bean bag - Hit the Picture

Help the elf to build a house (volitelné, pro praci pfi hodiné venku)

+  CLIL: Clovék a jeho svét (pFiroda na podzim)

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

(45 minut)
6-10 Opakovani:
bean bag -
Hit the
Picture

P

Rozmistéte po zemi FC (House in the Forest 3A,
ale mGzete kombinovat i s Classroom Objects 2A).
Pokud jste méli vod pouze v lavicich, pozvéte si
z3ky k sobé pred tabuli fikankou.

Listen, children, come here now,
come here now, come here now!
Listen, children, come here now,
come here now, come here now!
Let’s play a game!

Nejprve zopakujte slovni zasobu z minulé hodiny.

Ukazujte na jednotlivé obrazky, zaci spolecné
pojmenovavaji.

It's a:
door/window/garden/house/roof/
floor.

Mate-li k dispozici 2x bean bag, rozdélte zaky
na 2 druzstva stojici proti sob&, mezi nimi lezi
na zemi FC. Prvni z kazdého druZstva dostane
do ruky bean bag a snazi se zasdhnout spravny
obrazek. Hru Ize hrati s jednim bean bagem,
déti se stridaji, ale je to pomalejsi.

Look! Get the bean bag and hit the
ROOF! Yes, well done!

11-14 Look

58

and mime

9

S@S

Promitnéte na tabuli znovu komiks 3A
a zopakujte pisnicku Raindrops.

Predvadéjte spolecné jednotlivé aktivity, Zaci
opakuji slovné i pohybem. Pohyby nékolikrat
zopakujte.

Open the window.

obéma rukama napodobit otevirani
okna

Close the door.

napodobit zavirani dvefi na kliku
I'm sorry!

pokrcit rameny, tvarit se provinile
Hurry up!

béZime na misté, rukou napodobit
,POSpes sil”

Comeiin!

jednou rukou otevfit dvefe, druhou
gestem pozvat dal

Clean the floor.

vkle€e na zemi ,drhnout” podlahu



Lesson 3B

Cil: Upevnéni slovni zasoby z minulé lekce (3A), seznameni s novou slovni zasobou Let’s build
a house. Tato lekce je vhodna pro vyuku CLIL - Clovék a jeho svét - pfiroda na podzim. Lekci

Ize oducit i pfi vychazce do podzimni pFirody.

Pokud mdte pocit, Ze uvedend slovni zdsoba je pro vase Zdky obtiznd nebo do jisté miry ,zbytecnd”, seznamte déti s novymi
slovicky pouze pasivné a soustfedte se na opakovdni a upevriovdni slovni zdsoby z minulé lekce (3A) plus nové zafazené

barvy (black, brown, grey). Veskeré popsané aktivity Ize pouZit na procviceni jakékoliv slovni zdsoby.

Ze zkusenosti vSak vime, Ze se Zdci rddi uci néco zvldstniho, co ostatni nevédi (a co je jejich svétu blizké), aby se ndsledné
mohli pochlubit. MoZnd budete sami pfekvapeni, kolik déti si zapamatuje slovicka ,pine cone, bark, moss” apod.

Mdte-li moZnost, pfineste si do tfidy kaminek, listy a klaciky, kyticku (napf. sedmikrdsky kvetou po cely rok), pripadné i
Sisku, kousek kiiry, kousek mechu. Anebo vezméte Zdky ven a vyuZijte k oblibené aktivité , postav domecek skritkovi” = “Help

the elf (the Forest Friend) to build a house.”

5

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz) TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Pokud zvolite hru dvou tymd, Opakovani: 6-10
dbejte na to, aby obé skupiny byly bean bag -
maximalné heterogenni z hlediska Hit the
studijnich vysledkd. At Zaci se SVP, Picture
ktefi nezvladaji reagovat dostatecné
rychle na pokyny, neziskaji v q
dasledku soutézivé hry pozici @
outsidera.
® izz)
cv. 1,2
ﬁo Hello Nutty! ﬁo Oh no, Nutty! Look 11-14
Come in! Look! My floor is and mime
It’s raining! dirty!
o Hello Lily! © Oops! I'm sorry!
How are you?

® Oh, I'm fine.

Nutty, hurry up!
It's raining!

ﬁ- Oh no! The window
is open!
Quick! Close the
door please!
o Yes! I'll close the
door, you close
the window!

Raindrops are falling on my roof,
raindrops are falling on my roof,
close the window, close the door,
come, come in the house

and clean the floor!

® izz)
cv.3,4

ﬁ- Ok, let’s clean the

floor!

© Raindrops are
falling on my
roof, raindrops
are falling on my
roof, close the
window, close the
door, come, come
in the house and
clean the floor!

%

S@S

39
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PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
15-17 Chinese Hra na tichou postu. Naznacte zakam, aby Listen children, stand in line,
whispers se postavili do fady pomoci transition chant. stand in line, stand in line.

¥
Qﬁ

Rozdélte je na 2 druZstva “one/two, one/two”
atd.

Listen children, stand in line,
stand in line, stand in line.
Let's play a game!

Po3eptejte do ucha prvnimu v fadé napf. “clean
the floor”. Zaci si Septaji vzkaz, posledni jej musi
predvést. NeZ zacnete hrat, predvedte zakim, co
po nich budete chtit. Kdo predvede ¢innost, jde
na zacatek Fady a pfijima dalSi pfikaz.

Listen and pass it to your friend.
Do the action!

18-22

New
vocabulary

¥
19

Na interaktivni tabuli zobrazte cviceni 5 a 6.
Ukazujte na jednotlivé obrazky a nékolikrat spolu
se zaky opakujte rdznymi hlasy.

Zopakujte barvy, které jiz zaci znaji a pridejte i tFi
nové brown, grey, black. Pojmenujte ¢asti domkd,
propojte s barvami. Ptejte se zaku

“What colour is the house?*

Look! These are the elf houses.
What are they made of?

It's a stick! It’s a stone! It's a leaf!
It's a flower!

Oh, and what colour is it?

The door is brown.

The roof is ... (yellow).

What colour is the house?

23-25 sSingasong: Pustte zakdm pisnicku Let’s build a house Come on! Let’s listen and dance!
Let’s build (interaktivni tabule, cvi¢eni 7), nechte je, at And now let’s sing the song!
a house! tanci, skaCou, pohybuiji se... Spolené si ji zkuste
prefikat po castech. Opakujte. Pustte ji jeSté
9 jednou a zastavujte, nechte zZaky opakovat
R jednotlivé &asti.
26-39 Activity Ukazte zaktim, aby si pripravili 3B z Activity Open your Activity Book and take
Book Book. Ukazujte na lesni skfitky a ptejte se. out this sheet: Worksheet 3B.
‘.3B House Pustte zakm nahravku a nechte je, aby spojili
in the skFitky a jejich domecky.
Forest
exercise 1 Ukazujte na lesni skfitky a ptejte se. Look at the Forest Friends!

60

Pustte zakim nahravku a nechte je,
aby spojili skfitky a jejich domecky.

Now point to Lily/Stone/Rose/door/
roof/window...

Who isn’t here?
Yes, Woody isn’t here.

Now listen and match the elves with
their houses.



OBRAZOVY MATERIAL/
TRANSKRIPCE/POMUCKY

® izz1 Q

Lesson 3B

PRUBEH HODINY

TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN-
TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY

Q

Posledni z zak( v fadé mUze povel
i fici nahlas, pokud jej nechce
predvadét.

Prikazy mlze détem Septat Nutty.

(45 minut)
Chinese 15-17
whispers

¥
Qﬁ

® izz)
Cv.5,6

Pokud se rozhodnete tuto lekci ucit
venku, misto interaktivni tabule
pouZijte skutecné prirodniny. MlZete
zapojit i pine cone, moss, bark -
(volitelné).

New
vocabulary

¥
1

18-22

ﬁ Let’s build a house in the forest, in the forest,

in the forest,

Let’s build a house in the forest, let’s do it now.

I need some sticks,

stones and leaves, so hurry up and help me

please,

hurry up, hurry up, come and start, it’s getting

dark.
I need some sticks,

stones and leaves, so hurry up and help me

please.

Let’s build a house in the forest,

let’s do it now.

® izz)
cv.7

Q

Pozor na bezpetné rozestupy mezi
détmi. Tato aktivita se da hrat

i venku. PFi zpivani mizete ukazovat
Flashcards.

Vsimejte si 2akd s vyukovymi
obtiZzemi, zda se zvladaji zapojovat.
MIluvi-li vSichni, mohou snadno
zUstat nepovsimnuti.

Sing a song:
Let’s build
a house!

9

23-25

Q

Zde jde predevsim o neproduktivni
fazi vyuky. Ne vSichni Zaci

budou schopni popsat domecky
jednotlivych skritkd. DuleZité je, aby
zachytili kli€ova slova.

ﬁ 1. Stone: Look! This is my house. It's made of
stones. It's grey and green. | like my house!
2. Rose: This is my house. It’s brown, purple
and pink. There are some orange and yellow
flowers too. It’s made of sticks, flowers and
leaves. It’s very nice. My house is great!
3. Lily: This is my house. It's green and yellow.
It’s made of flowers, leaves and sticks. | love
my house. It’s perfect!

® izz)
Activity Book 3B, cv. 1, 2

Activity
Book

3B House
in the
Forest

exercise 1

26-39
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PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
26-39 exercise 2 NeZ zacnéte se cvicenim, ptejte se zakd, co vidi. Let’s build a house together!
Nasledné vyhledavaji jednotlivé pfirodniny na Match and say!
obrazku domecku a spojuji je s obrazky napravo. Look! What is it? Yes! It's a house!
Méjte na paméti, Ze v tuto chvili Zaci jeSté And what's this? (ukazujte na
nerozliSuji mezi jednotnym a mnoznym cislem. jednotlivé obrazky - flower, leaves,
Neni potfeba jej vysvétlovat, pouze po Zakovi sticks, stone, nuts)
zopakujte jeho odpovéd se spravnym tvarem.
Activity Z&ci si nejprve poslechnou nahravku, podle které ~ What is it?
Book napiSou Cisla. Poté spojuji obrazky a jejich stiny. Listen, write a number and match
Obrazek dfeva je lichy, nema stin. the silhouette.
3B Extra There will be one left - what is it?
exercise 3 Yes! It's wood!
exercise 4 Podle poslechového diktatu zaci vybarvuji Look at the house! We need pencils!

obrazek. Nejprve si pfipravi pastelky, které
budou potfebovat. Instrukce doprovazejte gesty.

Take your red, purple, green, black,
brown and grey pencils. Listen. Make
just a little point in the picture.

Now listen again and colour the
house.

A40-42 Slow Reveal
P
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Vezméte si FC z lekci A+B, zakryjte obrazek napf.
jinou kartou a pomalu odhalujte... Zaci hadaji
podle odhaleného kousku obrazku, co je to.
Motivujte Zaky, aby odpovidali celou vétou.

(It's ...)

Look! What is it?

It's a floor! It's a stone!
What colour is the stone?
Yes, it's grey.

Pokud se rozhodnete pro hodinu venku, rozdélte
déti do skupinek, kazda ma za kol postavit
domecek pro jednoho skFitka.

Ukazujte prirodniny a jejich barvy a jmenuijte.

Let’s build a house for the elf.
What do you need?

Sticks, stones, flowers, rosehips
(Sipky), nuts, pine cone, bark,
wood, moss.



Lesson 3B

OBRAZOVY MATERIAL/ ’ iZZl TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Pro Zaky s obtiZzemi se soustfedénim exercise2 26(-39
mUZe byt stranka pfrilis bohaté na
razné detaily, mdze to byt zahlcujici.
Pouzijte arch bilého papiru a zakryjte
jim druhou polovinu stranky, na
které je cvi€eni 1/cviCeni 2. At'se
cilené soustredi jen na podnéty
z aktualniho cviceni.

ﬁ One: a stick, Activity
two: nuts, Book
three: a stone,
four: rosehips, 3B Extra
five: a flower, exercise 3
six: leaves.

ﬁ The roof is green. UkaZzte zak(im, Ze si pfi prvnim exercise 4
The door is black. poslechu pouze naznaci malou
The house is brown. znackou (¢arkou nebo puntikem),
The window is purple. jak maji obrazek vybarvit.
The roses are red. . Vybarvovani dokon¢i az pfi druhém
The stones are grey. ® izz) poslechu. Je vhodné poslech po
Activity Book 3B, cv. 3, 4 kazdé instrukci pozastavit.

3-5 min, aby donesli co nejvice

prirodnin v danych barvach. Poté si @6

je spolec¢né prohliZejte a jmenuijte.
LN

Q Z4ci také mohou dostat nap¥. limit Slow Reveal 4(0-42

Domecky pak musi vybudovat jen
z toho, co stihnou pfinést.

pro zadani domaciho ukolu,

" % = 3 Q Dal3i aktivity k této hoding, pFipadné
: naleznete v Boosteru 3B.

® izz)
Booster 3B, cv. 1, 2
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3C

Aktivni slovni zadsoba a fraze: Pomlicky:
opakovdni 3A: house, roof, window, +  FCHouse in the Forest (3A + 3B)
floor, door + Knot hole (na konci MP)
opakovdni 3B: black, brown, grey + MB s Nutty uvnitf
opakovdni 3B: flower, leaf, stone, stick +  pastelky, nGzky a lepidlo
Pasivni slovni zasoba a fraze: Activity Book + Booster:
« Let's build a house! + 3CHouse in the Forest (cviceni 1-2, extra: cvi¢eni 3-4)
+ clean the floor, close/open the door, Hry + CLIL (Vytvarna vychova):
close/open the window, hurry up, I'm + What's behind the Knot hole?
sorry, come in « Nutty says

Activity Book 3C My House

PRUBEH HODINY TEXTOVY POPIS AKTIVITY CLASSROOM LANGUAGE
(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
5-8 Opakovani: Pripravte si FC, jednu vzdy schovejte za stranku Look! What's behind the Knot hole?
What's s dirou po suku (Knot hole) tak, aby Zaci vidéli jen
behind the kousek obrazku. What is it? / What's this?
Knot hole? Yes! It's a window!

q Postupné zopakujte se vSemi slovicky.

O9-12 Nuttysays Pomocifikanky pozvéte zaky k tabuli. Open the window.
Zopakujte pohyby a gesta z minulé hodiny. obé&ma rukama napodobit otevirani
q Hrajte hru Nutty says, kterou jiz Zaci dobfe znaji. okna
@ Zapojte i pfikazy: “Touch the brown/grey/black Close the door.

colour.”, pfipadné dalSi barvy a Skolni potfeby. napodobit zavirani dvefi na kliku
I'm sorry!
pokrcit rameny, tvarit se provinile
Hurry up!
béZime na misté, rukou napodobit
~POSpés sil”
Comeiin!

jednou rukou otevfit dvere, druhou
gestem pozvat dal

Clean the floor.

vkle€e na zemi ,drhnout” podlahu
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Lesson 3C

Cil: Procvicit a upevnit si slovni zadsobu a fraze z Lesson 3A a 3B.
Tato lekce je vhodna pro vyuku CLIL - Vytvarna vychova: vybarvovani, stfihani, lepeni, trénink

jemné motoriky.

V tivodu do hodiny pomozte Zdkim privolat Nutty, kterd je schovand v MB. “Oh! But where is Nutty? Come on,
let’s call her: Nutty, Nutty, come here!"” Nutty zavolejte spolecné, aby se s Zdky pozdravila a pfivitala. Poté

pokraclujte s Hello Song.
Strdnku Knot hole (k dispozici na konci Metodické prirucky) si vystrihnéte i s dirou uprostred, aby vzniklo ,kukdtko®,

které se bude pouZivat k opakovdni slovni zdsoby.

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz) TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Stranka s dirou po suku (Knot hole) Opakovani: 5-8§
je k dispozici na konci MP. Je potfeba What's
vystfihnout diru uprostred, aby behind the
vzniklo ,kukatko”. Knot hole?

@Q

® izz)

cv. 1,2
MUZete hrat opét na vypadavani Nutty says 9-12
nebo na ,tfi dfepy”. Pokud jsou ve
tfidé hypersenzitivni Zaci, pro které q
by vypadnuti ze hry znamenalo @
vyraznou emociondlni nepohodu,
radéji zvolte vzdy variantu diepd Ci
jinou ¢innost, kterou se chyba ve hre
oddini.

® izz)

cv.3

65



3C

PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

66

s Woodym dal$i material pro stavbu nového
domecku. Ten nakresli ve spravném poradi do
fady nad bludistém.

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
13-24 Activity Na interaktivni tabuli zobrazte obrazek Look! What a mess!
Book s rozbofenym Woodyho domeckem (izzi Chytte se rukama za hlavu, tvarte se
Activity Book, cv. 1). Ukazujte na jednotlivé vydésené.
TD’C House ¢asti domecku, Skolni potfeby a pfirodniny
in the a opakujte s 7aky slovicka. What is it? What colour is it?
Forest
exercise 1 Can you see...:
...ayellow flower?
...Woody'’s bag?
...a book?
...a pencil?
ee?
Point to...:
... the grey stone.
... the green leaf.
... the brown stick.
... the nuts.
AZ poté pustte nahravku k tomuto cviceni Match the pictures.
a spojte jednotlivé pFfirodniny s umisténim
na obrazku domu.
exercise 2 Ve cviCeni 2 prehrajte nahravku a Zaci oznadi, Listen and tick.
o je potfeba k postaveni nového domecku. I need to build a house.
Can you help me?
Activity Ve cvieni 3 doplnujte logickou fadu. Prvni fFadek  Look! What's missing?
Book udélejte spolecné, dale mohou Zaci pracovat ve Let’s say together: green leaves, grey
3C Extra dvojicich nebo samostatné. Obchazejte mezi stones, yellow flower, green leaves,
23ky, ptejte se na slovicka, chvalte. grey stones.... and? Yes! Yellow
exercise 3 flower!
Well done! Now finish your pictures.
exercise 4 Ve cviCeni 4 Zaci prochazi bludiStém a sbiraji Help Woody build a house.

Follow the path and draw
the material that is missing.



Lesson 3C

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz1 TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY > TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Mate-li ve tridé pokrocilejsi zaky, Activity 13-24
nechte je, aby kladli otazky oni. Book
Pokud pracujete s v&t3i skupinou
déti, nechte je sedét v lavicich 3C HOUSG
a pracovat rovnou s pracovnim in the
listem 3C z Activity Book, cviceni 1. Forest
exercise 1
Pokud by méli zaci problémy
identifikovat ¢asti domu, zobrazte
jako pomoc cely domek v pdvodnim
stavu (interaktivni tabule).
Pokud zaky naopak hledat detaily
ﬁ ® Oh, no. What a mess! It’s my house! Well. bavi a nedéla jim to vétsi potize, je
It’s not my house anymore. It's broken! na interaktivni tabuli také k dispozici
Nutty, Lily, Rose, Stone! Look! ,0btiZnéjSi” varianta obrazku s vice
© Oh, Woody! What are these sticks, stones detaily.
and leaves?
® This is my house. Look. This is my window.
This is my brown door. And this is my roof.
o What a mess! What's this Woody?
® This is my school bag. And here is my rubber
and my glue stick. These are my pencils.
o/ can see your book too.
® Oh, no... Can you help me please?
o Yes! Let's help Woody!
FF: Let's build a new house together. Hurray!
ﬁ I need one red leaf, two sticks, one grey stone exercise 2
and five flowers. .
® izz)
Activity Book 3C, cv. 1, 2
Activity
Book
3C Extra
exercise 3
exercise 4

® izz)
Activity Book 3C, cv. 3, 4
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3C

PRUBEH HODINY TEXTOVY POPIS AKTIVITY
(45 minut)

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

25-26 Singasong Proodreagovani a zménu ¢innosti si se Zaky

zatancujte a zazpivejte pisnicku Let’s build
ﬁ:s\’ a house.

0

(/)

Listen children stand up now, stand
up now, stand up now, let’s sing
a song!

Come on! Let’s listen, sing and dance!

27-42 Let's build Na pracovnim listé v Activity Book 3C My House
a house si zaci vybarvi, vystfihnou a slepi domecek pro
3C skritka. Nezapomernite Zaklim pfipomenout,
aby si domek podepsali. Pokud mate moznost,
My House nechte si domecky ve tfidé pro praci v nasledujici

hodiné.
&

68

Let’s build a house!

We need coloured pencils
(ukazte zaklim pastelky),
scissors (ukaZzte Zakiim ntzky),
and a glue stick (ukazte zZadkiim
lepidlo).

First colour your house!

(Zaci vybarvuji domecek)

Now cut out the house.

(ukazte zakaim, jak domek vystrihnout)
Now build the house!

(ukazte zakaim, jak domek slepit)



OBRAZOVY MATERIAL/
TRANSKRIPCE/POMUCKY

® izz1 Q

Lesson 3C

TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN-
TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY

PRUBEH HODINY
(45 minut)

ﬁ Let’s build a house in the forest, in the forest,

in the forest.

Let’s build a house in the forest, let’s do it now.
I need some sticks,
stones and leaves, so hurry up and help me

please.

Hurry up, hurry up, come and start,

it’s getting dark.

I need some sticks, stones and leaves,

so hurry up and help me please.

Let’s build a house in the forest, let’s do it now.

® izz)
cv. 4

Y
o

Pisni¢ku jednoduse prehrajete
z interaktivni tabule.

Neméjte ambici pisnicku se viemi
détmi zpivat slovo od slova. Lze
zdUraznit tfeba jen jednotliva slova,
napr. house, forest, sticks, leaves,
hurry up - ktera uz znaji z dfivéjSka.

Singasong 25-26

29
»
;

i1
@ees

3C L 3C

® izz)
Booster 3C, cv. 1,2

Q O O

PFi vyrobé domecku Zaci poslouchaji
pisnicku Let’s build a house (ke
spusténi na interaktivni tabuli

u tohoto cviceni).

Pokud nestihnete vytvorit domecek
v ramci hodiny AJ, doporucujeme
vyrobu presunout do hodiny

VV (vytvarna vychova) nebo PC
(pracovni Cinnosti).

Mnozi prviacci budou potrebovat
intenzivni pomoc se stfihanim

i lepenim. Je vhodné to
zakomponovat do ¢asového planu
vyucovaci hodiny.

Dalsi aktivity k této hodiné naleznete
v Boosteru 3C.

Let's build 27/7-42

a house

3C
My House

@(
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Aktlvnl slovni zasoba a fraze:
opakovdni 3A: house, roof, window,
floor, door

Pomucky
papirovy domecek z minulé hodiny (3C My House)
FC house + flower, leaf, stone, stick, black, brown, grey

opakovdni 3B: black, brown, grey
opakovdni 3B: flower, leaf, stone, stick

+ Let's build a house!
+ We need a/some...
+ close/open the door,

close/open the window
Pasivni slovni zasoba a fraze:

What do you need?
What can you see?
| can see...

PRUBEH HODINY

MB s Nutty uvnitf

manasek Nutty the Squirrel

+ hraci kostka a figurka Nutty z hodiny 1D,
pfipadné jiné hraci kostky a figurky

Activity Book + Booster:
3D Let's build a house! (card and board game) + 3D Revision

Hry:
Pick up a card
Let’s build a house! -

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

board game

CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
5-8 Opakovani: Pripravte si FC podle poctu 7ak{ ve skupiné tak, Look! What can you see?
Pick up aby na jednoho Zaka vysla karta + 1 navic pro Can you see the cards?
acard vas. Mate-li ve skupiné vice zakl, zkombinujte Let’s run and pick up a card.

@Q

s kartami z minulych lekci (classroom objects,
colours, numbers). Rozmistéte karty rlizné po
tfidé nebo i po chodbé (dle moznosti).
Vysvétlete zakam, Ze maji za Ukol prinést kazdy
jednu kartu. Pfedvedte a naznacte gesty. | vy si
pfineste 1 kartu.

Zaci nasledné ukazou svou FC a feknou:
(vyucujici jde prikladem).

Z&ci vréti karty na misto a hra se opakuje. Dbejte
na to, aby si Zaci karty prostridali.

Get one card each!
One-two-three-GO!

Look! It's a house/roof...

Now put the cards back.
Let’s go again!

9-13 Let's play Z&ci si vezmou své papirové domecky Point to the roof.
with the z pfedchazejici hodiny (3C). Opakujte ¢astidomu  Touch the floor.
house a fraze open/close. Open/close the window.
q Open/close the door.
14-16 Lily's Tongue V této lekci se zaméfime na nacvik vyslovnosti Listen and repeat after Lily!

70

Twisters

9

hlasky R. Vyslovnost anglického R se Casto
pripodobnuje k ,horké brambofe v puse”. Na
rozdil od Ceského R, kdy jazyk vibruje o patro,

se zde jazyk k patru pouze pFiblizi. Pro zaky je
zabavné vlozit do Ust napf. vétsi kulaty bonbon.
Pustte nahravku Lily’'s Tongue Twisters

z interaktivni tabule (cviceni 3). Povzbuzujte zaky,
aby opakovali spolu s Lily.



Lesson 3D

Cil: Opakovani Lesson 3A-3C House in the Forest.
Lily’'s Tongue Twisters: R [r]. Video Unit 3.

V dvodu do hodiny pomozte Zdkam privolat Nutty, kterd je schovand v MB. “Oh! But where is Nutty? Come on,
let’s call her: Nutty, Nutty, come here!” Nutty zavolejte spolecné, aby se s Zdky pozdravila a pfFivitala. Poté
pokracujte s Hello Song. Nachystejte si také papirové domecky, které jste s Zaky vyrabéli v minulé hodiné

(3C My House) a deskovou hru na A3, ktera je k dispozici samostatné k Activity Book.

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz) TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Kdyz budou vétu o karté fikat zaci Opakovani: 5-8§
s logopedickymi obtizemi, vzdy Pick up
hovorte spolecné s nimi, pomahejte acard

jim s vyslovnosti. Kdyz jim nepljde

vyslovit vétu, pobidnéte je, at feknou @q

jen slovo oznacujici véc na obrazku.

® izz)
cv. 1,2
Pokud vidite, Ze vasi Zaci slovni Let'splay 9-13
zasobu zvladaji, mohou pracovat with the
ve dvojicich a prikazy si zadavat house
navzajem. q
Je potfeba brat do Uvahy mozné Lily's Tongue 14-16
alergie mezi détmi nebo Skolni Twisters
pravidla (zdkaz sladkosti apod.)
Nechavéme na vasem zvazeni 6‘
pouziti bonbdnu. ﬁ
S détmi, které se potykaji
s logopedickymi obtiZemi, nebo
hdre registruji fonémy, je vhodné
zapojiti vnimani pohybu. Probrat,
jak jsou postavena mluvidla - rty,
jazyk, zuby. Vyslovnost trénujeme
pres uvédomeéni si pohybu
® R-R-RED mluvidel - pomalu a opakované.
R-R-ROOF
R-R-ROSEHIP

o Lily! What's that on my roof?
® Don’t worry, Rose, it’s just a red rosehip.
® izz)
cv.3
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PRUBEH HODINY

(45 minut)

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

16-24

Video

S@S

Na interaktivti tabuli pustte video 3D (cviceni 4).
PFi prvnim prehrani zaci pouze sleduji pFibéh,
pfi druhém prehrani video zastavujte, ptejte se,
nechte zaky opakovat fraze.

Who is it?

What's this?/What is it?
Close the window!

Oh no, the floor is dirty.
What a mess!

Help me, please!

25-42

72

Activity
Book

3D Let’s
build

3 house!

P

NezZ zac¢nou Zaci hrat, ukazte deskovou hru Let’s
build a house! a promitnéte ji i na interaktivni
tabuli (cviceni 5).

Nejprve ukazuji Zaci na vase pokyny. Ukazujte
jednotliva policka a kontrolujte, Ze i Zaci ukazuji
s vami.

Déle se ptejte na barvu a pocet. MUzete
vyvolavat jednotlivé Zaky nebo je nechat
odpovidat spolecné.

Poté ukazte zakam kostku, kterou maji
schovanou z prvni lekce, a naznacte, Ze si ji

maji vyndat nebo vyzvednout u vas. Figurky =
~counters” by méli mit nachystané také z 1D.
Doporucujeme mit vzdy po ruce i sadu figurek
a kostek z jiné hry, kdyby Zaci své figurky z 1D
poztraceli.

Rozdélte Zaky do 2 az 4¢lennych skupinek, do
kazdé skupinky staci 1 BG i 1 kostka, lepsi ale je,
aby kazdy hral se svou kostkou. Ddle si kazdy 74k
pripravi svou hraci karticku a Zetony.

Ukazte zakam, jak hru hrat. Prochazejte mezi
nimi, pozorujte, pomahejte, napovidejte. Jako
pomocnice vam poslouZzi naSe veverka Nutty,
pomahat, napovidat, a hlavné chvalit mze ona.

U této hry je vhodné stanovit casovy limit, po
ktery se bude hra hrat a vitézem je ten, kdo
sesbira nejvice materialu. Hru Ize také hrat
libovolné dlouho.

Look! This is a board game.

Can you see...:
...Woody'’s house?
...a stone?
...adoor?

Point to...:
...the brown roof!
...the black stick!

How many flowers are there? Count!

Take the dice and the counters.
Take the board game and the card 3D
from Activity Book.

Make groups.

Now, roll the dice! What number is it?
Look, Tom has got 6, he starts

the game!

Place your counters on the board.
Roll the dice and count the steps.
What is it? Yes! This is a flower!

0O.K. Take the flower and put it

on your card.

Now it's Monika's turn.



Lesson 3D

OBRAZOVY MATERIAL/ () izz! TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY > TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
V Boosteru 3D, cvi¢eni 1 je Video 16-24
k dispozici cviceni na razeni obrazk(
podle posloupnosti ve videu. MUZete g&
zadat jako domaci Ukol s tim, Ze S

Z&ci doma zhlédnou video znovu
(prostrednictvim QR kdédu nebo
z interaktivni tabule).

o ® izz)
cv. 4

Velmi dllezité je, abyste kazdou Activity 25-42
svou instrukci doprovazeli gesty Book

a nazornymi ukazkami. Je pfirozené, )

Ze v zapalu hry Zaci sklouznou do 3D Le.ts
materského jazyka a ve tridé bude build

panovat ruch. Vedte je ale k tomu, a house!

aby vzdy na poli¢ku, kde jim pFistane

figurka, Fekli spravné slovicko q
anglicky. Dale vedte zaky k tomu, aby @

i Cisla, ktera padnou na kostce, Fikali

anglicky.

Ze v kazdé bude jeden ,zdatné&jsi",

ktery slovicka bezpecné zna a ma

funkci ,divadelni napovéda" - Zaci
Pravidla: po ném ale vzdy musi zopakovat,
1. Z&ci si hodi kostkou, za¢ina ten, komu padne co méli fict.

Q Skupiny hraca Ize také rozdélit tak,

2. Pfipravi si své figurky na start na hernim
planu. Cilem hry je sesbirat material (=Zetony)
na stavbu domecku.

3. Zaci hazi postupné kostkou a postoupi vzdy
o dany pocet policek v libovolném sméru,
mohou pouZzit i kteroukoliv odbocku, zalezi
Cisté na nich, kterou cestu zvoli. Ukazte nazorné
na hfe/na hfe na interaktivni tabuli, Ze Zaci

se pohybuiji figurkou vSemi sméry (mohou

i couvat, pokud je to pro né vyhodné), jen musi
chodit po jednotlivych polickach na svétlé cesté.
4. Pokud jejich figurka skon¢i na poli¢ku

s ,materialem”, vezmou si prislusny Zeton

a poloZi jej do své hraci karty. Pokud je poli¢ko
prazdné, hrac ceka na dalSi kolo.

5. Vitézem je ten, kdo nasbira vSechen
material, pfipadné ma zaplnéno nejvice
policek vdaném c¢asovém limitu. Padne-li 6,
nehazi se znovu.

® izz)
cv.5,6
. 3D - 3D Dalsi aktivity k této hodiné naleznete
Ceee @oese v Boosteru 3D.
C U JC %
L * %
@ - [m] 'ﬁ
( ‘ ( ‘ E 3
o *
a a
® izz)

Booster 3D, cv. 1, 2
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4A

Aktivni slovni zasoba a fraze:
ball, bike, cards, teddy bear, small, big

* I'm big. /I'm small.

« opakovdni: colours, numbers .
Pasivni slovni zasoba a fraze: .

* What can you see?
+ lcansee..

This is my... (teddy bear, ball, bike).

These are my cards.
(board) game, dice

PRUBEH HODINY

(45 minut)

Pomucky:

House in the Forest

Flashcards (FC) ball, bike, cards, teddy bear, Colours,

manasek Nutty the Squirrel, Magic Bag (MB)
pokud moZno: opravdové hracky - mic (velky/maly), karty,

medvidek (velky/maly), model kola (pokud mate)

Activity Book + Booster:
4A Toys and Games (cviceni 1-2, extra: cviceni 3-4)

Hry:
Flip a Card!

Run to...!
+ I'm BIG., I'm small.

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

5-8 Opakovani:

Flip a Card!

)

P

Rozmistéte do kruhu Zidle opéradly dovnitF,

tak aby zaci mohli chodit okolo a ,tancit”. Pocet
zidli = pocet 7akd. Na kazdou zidli umistéte 1 FC
obréazkem doll (podle poctu déti).

Pustte Forest Music (viz Lesson 2A) z originalni
nahravky nebo interaktivni tabule. Nechte zaky
chodit a tancit okolo kruhu. Kdyz zastavite

a pojmenuiji ji. MGZete vzdy vyvolat pouze

2-3 z7aky a v pristim kole dalsi nebo si obrazky
mohou ukazat a pojmenovat navzajem ve
dvojicich. Zahrajte si nékolik kol, aby se slovni
zasoba zopakovala. Z této hry nikdo nevypadava.

Come on, boys and girls,
let’'s make a circle and dance!

When the music stops,
you flip a card

and say the word.
Look!

(instrukce doprovazejte predvadénim
a gesty)

0-14 Look, listen

74

and repeat

¥

Postupné vytahujte z MB FC nové slovni zasoby/
hracky a opakuijte.

Déti opakuji s vami. Opakujte rdznymi druhy
hlasl, rytmizujte, hrajte si s hlasem.

Look! It's a ball!
Look! It's a teddy bear!
Look! It's a bike!
These are cards!

Aktivitu Ize pouzit jak v lavicich, tak v krouzku
nazemi.

What colour is it?
Yes!
It's a black and brown teddy bear.



Lesson 44

Cil: Seznamit se s novou slovni zasobou Toys and Games. Pochopit a pomalu zacit pouzivat frazi
This is my... - These are my... a I'm big. / I'm small.

Pokud mdte moZnost, pouZijte kromé Flashcards i opravdové hracky - mic (velky/maly), karty, medvidek (velky/
maly), model kola (pokud mdte), malé hracky vloZte do MB, pokud moZnost pouZit hracky nemdte, vloZte do
Magic Bag FC.

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izza TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)

Respektujte stydlivéjsi zaky Opakovani: 5-8
nebo ty, ktefi jeSté nemaiji slovni Flip a Card!
zasobu dostate¢né ukotvenou.
Vedte ostatni, aby své spoluzaky 9
podporovali a pomahali jim, ﬁ
nevzpomenout si na slovicko neni

ostuda.

Pokud ve tfidé nemate dostatecny @q

prostor na kruh ze Zidlicek, umistéte
dalsi Flashcards podle karty pfimo na zem.
potieby a poctu Zdaku

® izz)
cv. 1,2

Pokud chcete Zakim hodinu jesté Look, listen 9-14
vice zpestfit, mizete je pfedem and repeat

pozadat, aby si zdomova pfinesli
své vlastni hracky (tykajici se slovni @
zasoby z lekce).

¥

® izz)
cv.3
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4A

PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
15-17 Listenand PFivolejte si déti fikankou do krouzku na koberec  Listen children, stand up now,
act, repeat nebo pred tabuli. stand up now, listen children,

BIG & small stand up now, come here and repeat!

¥

Vytahnéte se co nejvice na Spicky, ruce vzpazené
vzhuru:

Predvadéjte “I'm BIG.”, pobizejte Zaky, aby se

s vami protahli a opakovali. Mluvte hlubokym
hlasem obra.

Vzapéti si sednéte do diepu do klubicka “I'm
small.” Mluvte vysokym ,trpaslicim” hlaskem.
Nékolikrat opakujte.

Come on, look at me! I'm BIG!

And now I'm small.

And BIG, and small... do it with me!

18-20 Run Ukazte zakam velkého plySového medvéda nebo It's a BIG teddy bear/ball!
or point! velky mi¢, potom malého medvidka nebo maly It’s a small teddy bear/ball!
q micek.
G Na jednu stranu tfidy poloZte velkého medvéda/  Run/point to the BIG teddy bear/ball!
mic, na druhou stranu malého medvidka/micek. =~ Run/point to the small teddy bear/
Déti bézi nebo ukazuji na spravnou stranu dle ball!
vasich pokyn.
21-26 Look Zklidnéte zaky po predchozi aktivité a pripravte Shh, shh, stop that noise...
and listen je nazménu, ztiSujte postupné hlas. Go back to your places,
go back to your places.
4 Na interaktivni tabuli zobrazte Gdvodni komiks What is it?
k této lekci (cviCeni 6). Zopakujte se Zaky slovicka, What colour is it?
9 se kterymi se seznamili. Ukazujte na jednotlivé How many cards can you see?
ﬁ obrazky a ptejte se:
@
% PFehrajte dialog komiksu a ukazujte opét na
obrazcich tak, aby odpovidaly textu. Dialog
prehrajte alespon 2x, podle potfeby zastavuijte.
27-29 Listen Prehrajte rytmickou fikanku Chant 1 “What is Let’s listen to the chant.
and repeat  it?” z interaktivni tabule (cviceni 7). Repeat!

Ol
¥

76

Pritom ukazujte jednotlivé FC (teddy bear, bike,
ball, cards).

Nejprve Zaci pouze poslouchaji, podruhé se
jiz zapojuji a opakuji spolu s nahravkou. Podle
potfeby opakujte 2x-3Xx.



Lesson 44

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izzi TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY : TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
MUZete zapoijit i Flashcards. Toto cvi¢eni mUzete zaradit v rdmci Listenand 15-17
CLILido hodin TV. act, repeat
BIG & small

Dynamické pohybové aktivity mohou

Q

ve tfidé asistent, at’je jim k dispozici
a naviguje je, kam a kudy maji bézet.
Je-li ve tFidé jen vyucuijici, at'je jim co
nejbliz a opakuje, co se od nich ceka.
Nebo Ize tyto Zaky misto hracek
postavit do roli “BIG" a “small” (tFeba
jim dat i néjaké pomdacky, které tak

® izz)
cv. 4

budou vypadat), budou mit funkci

¥

Pokud neméte sehréat hracku pfisludné velikosti, Rur: 18-20
k dispozici hracky, ale sou¢asné budou "ukotveni" na QIpoint:
mUZete pracovat jednom misté.
opét s Flashcards. @Q
Pokud nemate ve tfidé dost prostoru
pro béhani, mohou Zaci na spravnou
stranu pouze ukazovat. Opét Ize
® izz1 zaradit do TV nebo pFi prochazce
D venku.
cv.5
1 ﬁo Open the door, Rose! 3 ﬁo Can you see Look 21-26
© Hello Nutty, the teddy bear? and listen
how are you? o Oh, it’s big! It's
® Hello Rose! a big teddy bear!
Oh, I'm fine. ® And this is my @
o Nutty, come in! doll.
O Oh! Look at this!
It’s red and small!
What is it? : >
2 ﬁo Look Nutty! 4 ®t'sacar. It's ﬁs\
These are my toys. a small car for my
© Oh, what is it? doll.
® /t's a ball. Look: @
green, blue, yellow ﬁo Nutty, can you
and red. play cards?
o /s it a bike? oYes, | can! | can
® Yes, itis. It's my play cards and
orange bike. . board games!
® izz) e let's play
cv.6 together! Hurray!
Pokrocilejsi Zzaci mohou zkusit ve Listen 27-29
dvojicich jednu sloku fikanky sami, and repeat

53 what is it what is it?
Tell me please!
It's a bear, it's bear, it's a teddy bear.
What is it? What is it?
Tell me please!
It's a bike, it's a bike, it's an orange bike.

pripadné se jich mdze ptat Nutty.

53 whatis it? what is it?
Tell me please!
It's a ball, it's a ball, it's a purple ball.
What is it? What is it?
Tell me please! These are cards,
these are cards, these are Nutty's cards.

® izz)
cv. 7

19
¥
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4A

PRUBEH HODINY

(45 minut)

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

30-39 Activity

Zacnéte pracovat s Activity Book. UkaZte, Ze je
potfeba si pfipravit pracovni list 4A a tuzku.

Get your worksheet 4A from
the Activity Book.

s Na interaktivni tabuli si zobrazte Prepare your pencil.

¢A Toys pfisludna cviceni.

and Games UkaZte Zakiim sv(ij ukazovacek (“Show me your  Now, show me your finger!
finger”). Na vase pokyny zaci ukazuji jednotlivé Point to Rose! Point to the bike!
hracky a skritky. What colour is it?

Point to the ball!

exercise 1 Prehrajte poslech, nejprve vcelku. Poté podle Now listen and match the elves
potfeby nahravku zastavujte, aby méli zaci to their toys.
dostatek ¢asu najit spravnou hracku.

exercise 2 Podobné postupujte i u cviceni 2. U slovicka Look at exercise 2. These are Rose’s
CIRCLE naznacujte zakrouzkovani, ev. toys. Listen and circle the toys.
zakrouZzkujte obrazek na interaktivni tabuli.

Activity Z4ci poslouchaji nahravku a zaskrtnou, kterou Listen and tick. What can you see?
variantu v nahravce sly3eli.

Book

4A Extra

exercise 3

exercise 4 Z&ci prochazeji bludistém, nachazeji cesty Let’s play with Nutty!

k jednotlivym hrackdm a pojmenovavaji je.
Spravna cesta vede ke kartdm a k médovi.

What can you see?
Nutty, what is it?

40-42 Thisis my...

78

(volitelna
aktivita)

@q

Pokud si Zaci pFinesli zdomova své hracky,
mohou je polozit na hromadku na koberec/
podlahu doprostred kruhu. Postupné si berou
svou hracku a opakuji podle predchoziho
poslechu.

Z3aci, ktefi své hracky neprinesli, mohou pouzit
FC nebo hracky, které byly v MB.

This is my ball.

This is my teddy bear.
These are my cards.
This is my bike.



Lesson 44

OBRAZOVY MATERIAL/ ‘ iZZl TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
ﬁ 1. Lily: These are Slovicka “board game with Activity 30-39
my cards. They a dice” budou uvedena v lekci 4B, Book
are pink and Zaci je vSak jiz znaji z predchozich 00
purple. lekci D. Proto je mUZete spolecné ¢A Toys
2. Stone: This zakrouzkovat. and Games
is my ball. It's
green, blue,
yellow and red.
3. Rose: This is
my bike. It's grey Rose: Look! These are my toys. exercise 1
and orange. Woody: I can see six balls!
4. Woody: This is Lily: I can see a teddy bear.
my teddy bear. Stone: | can see your orange bike.
It's brown and Lily: I can see cards!
black. Stone: And look! | can see a (board) .
® izz1 game with dice. Let's play together!
Activity Book 4A, cv. 1, 2
1. 1 can see two Pozn. Exercise 2: Pro zaky s oslabenu Activity
cards. One is pink zrakovou percepci anebo zhorSenou Book
and one is purple. schopnosti soustfedéni mlze oo
2. | can see one byt prohlizeni pestrych obrazkd ¢A Extra
ball. It's orange. narocné. Je-li ve tridé vice zaka, .
3.1 can see green, ktefi daji najevo, 7e na obrazku exercise 3
pink and purple razné detaily nevidi, nechte zaky —
dice. pracovat ve dvojicich, at'si navzajem exercise 4
4.1 can see a brown pomahaji.
teddy bear. Anebo jim pomozte - naznacte na
5.1 can see Rose’s interaktivni tabuli systematické
bike. It’s orange. prozkoumavani obrazku - at'sleduji
6./ can see obrazek napfiklad zleva doprava,
a (board) game. shora dold, kaZzdou ¢tvrtku obrazku
Let’s play together! zvlast' - a na ostatni se v dany
. moment nedivaji.
® izz1
Activity Book 4A, cv. 3, 4
Volitelna aktivita, pokud si Z4ci Thisis my... 40-42
prinesli své hracky a podle ¢asovych (volitelna
mozZnosti. aktivita)

i
Lyeee

oo

® izz)
cv.8
] 4A
28
a
® izz)

Booster 4A, cv. 1, 2

@ﬁ

Dalsi aktivity k této hodiné, pripadné
pro zadani domaciho ukolu,
naleznete v Boosteru 4A.
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4B

Aktlvnl slovni zadsoba a fraze:
car, doll, (board) game, (dice)
opakovdni: big, small
opakovdni: ball, bike, teddy bear, cards .

Look at...

doll house
What can you see?
Canyouseea..?

PRUBEH HODINY
(45 minut)

This is my..., These are my...
Pasivni slovni zasoba a fraze: .

Pomucky

Flashcards (FC) Toys and Games, big + small

manasek Nutty the Squirrel, Magic Bag (MB)

rolicky od toaletniho papiru - spyglasses (pokud nemate pro

kazdého zaka, nevadi, mohou si dalekohled pUjcovat, jen bude

potieba modifikovat hru)
mate-li moznost, pfineste opét do tfidy opravdové hracky,

eventualné si je mohou prinést Zaci

Activity Book + Booster:

4B Toys and Games (cviceni 1-2, extra: cviceni 3-4)
Hry + CLIL (Vytvarna vychova):

+  Knot hole
+ Chinese Whispers
+  Spyglass game

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

5-7 Opakovani:

Knot hole

P

Postupné ukazujte zakryté FC opakované slovni
zasoby tak, aby byl vzdy vidét pouze kousek
~kukatkem” v suku. MGzete Zaky mast nebo jim
davat napovédy.

Obréazkem mUzete pohybovat tak, aby byly vidét
rdzné Casti predmeétu.

Look! What's this?

Can you tell me, please?
Is it a book?

Is it a ball?

What colour is it?

8-10 Chant1

13
¥

Zopakuijte si Chant 1, zobrazte na interaktivni
tabuli cv. 3.

Nejprve pfehrajte nahravku, ukazujte obrazky/
hracky. Hracky mUZe drZzet nebo ukazovat Nutty.

Poté se ptejte jejim hlasem.

Z&ci s vasi pomoci odpovidaiji.

Shhh, shh, stop that noise...!
Listen to the chant! Say it with me!

What is it? What is it?
Tell me please!

It's a bear...

11-14 Chant2

80

Pokracujte stejnym zplsobem k predstaveni

dalsi slovni zadsoby zobrazenim Chant 2 ve cviceni

4 na interaktivni tabuli.

Po dokonceni rikanky jeSté znovu zopakujte
vSechna 4 nova slovic¢ka (car, doll, dice, board
game). Opét pouzivejte rizné typy hlasu
(pomalu, rychle, nahlas, potichu, vysoko,
nizko....) Uvadéjte celou frazi “It's a...".

Listen! There is a new chant!



Lesson 4B

Cil: Upevnit a rozsiFit si slovni zasobu k tématu Toys and Games, Fici, jakou barvu maji hracky a zda
jsou velké nebo malé, zareagovat na otazky: What is it?, What can you see?, What colour is it?

Pokud ucite zdroveri vytvarnou vychovu, pro¢ nezahrnout do vyuky ,.anglické okénko”. Zdci budou potfebovat rolicku od
toaletniho papiru, barvy nebo barevné papiry, pripadné nizky a lepidlo. Pripravte si jednu rolicku na ukdzku a libovolné ji
pomaluje nebo polepte barevnymi papiry.

Look! Today we are going to make a SPYGLASS. We need a toilet paper tube, paints or coloured paper. And this is my spyglass!
Oh, I can see a lot of things! | can see a blue pencil case, a green bag and | can see YOU!

Vse ukazujte, doprovdzejte gesty, hrajte si. K nasemu tcelu samozfejmé poslouZi i uplné obycejné prdzdné rolicky, ale pro Zdky
bude zdbavnejsi, vyrobi-li si svij viastni ,dalekohled”. Své dalekohledy si podepiSou a mohou si je nechat ve svych boxech/lavicich
pro vyuZiti i v dalSich hodindch.

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz1 TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY * &/ TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)

Zaci zapojili. Ti, ktefi si slovicka Knot hole
nepamatuji, nevédi, jak slovicko
vyslovit, nebo maji obtize q
identifikovat obrazek, kdyz ho @
nevidi cely, mohou zacit ztracet
zajem o hru. M{zete jim napovidat
pohybem ust, ktery naznacuje dané
slovicko, nebo si je vzit bliZ k sobg,
aby na obrazek Iépe vidéli, pfipadné
. byli v roli pomocnika pfi odhalovani
® izz) obrazku - soucasné tak uslysite, zda
cv. 1,2 slovic¢ko vlbec vyslovuji.

Q Dbejte na to, aby se vSichni Opakovani: 5-7

Q Z&ci mohou tleskat do rytmu, Chant1 8-10

podupavat, hybat se.
Pokud to zvladaiji, rozdélte je do ﬁ:s\’

dvou skupin, jedna se pta, druha
¥

odpovida, nasledné se vymeéni.

What is it? What is it? 53 What is it? what is it?

Tell me please! Tell me please!

It’s a bear, it's bear, it's a teddy bear. It’s a ball, it's a ball, it’s a purple ball.

What is it? What is it? What is it? What is it?

Tell me please! . Tell me please! These are cards,

It’s a bike, it's a bike, it's an orange bike. ® iZZ1 these are cards, these are Nutty’s cards.
cv.3

Fraze mUGze byt pro zZaky Chant2 11-14
s logopedickymi obtiZzemi téZko

vyslovitelna, obzvlast slovni spojeni 9

"board game". Kromé rlznych hlast ﬁ

zapojte i pohyb. Ukazuijte si, co délaji

rty, kde stoji pFi vyslovnosti jazyk

apod., rozdélte slovo na kratsi *

Useky - boa-rd ga-me - vyslovujte ")

vcelku, ale extrémné pomalu.

What is it? What is it? 53 whatis it? what is it?
Tell me please! Tell me please!
It’s a car, it’s car, it's a big red car. It’'s a game, it's a game, it’s a blue board game.
What is it? What is it? What is it? What is it?
Tell me please! Tell me please! It’s a dice, it’s a dice, it's a small
It's a doll, It’s a doll, it's a small pink doll. red dice.

® izz)

cv. 4
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PRUBEH HODINY

(45 minut)

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

15-30 Activity

82

Zacnéte pracovat s Activity Book. UkaZzte, Ze je

Get your worksheet 4B and a pencil.

Book potFeba si pfipravit pracovni list 4B a tuzku.
4B Toys Na intvera,kti\'/vnl'tgbuli si zobrazte
prislusna cviceni.
and Games
exercise 1 Zopakujte nejprve vSechny barvy. Ptejte se Look at the pictures.
a nechte zaky ukazovat. Zaroven ukazujte na What colours can you see?
tabuli. Now touch PINK! Touch GREEN!
(yellow, red, brown...)
MUzete vyzvat nékteré zaky, aby ukazovali na What toys can you see?
tabuli oni. Pokracujte stejnym zptsobem pro Can you see a car?
zopakovani hracek. What colour is it?
Touch the bike! Is it green?
Nyni pustte nahravku a zZaci podle poslechu Now listen and match the toys
spojuji barevna kola s hrackami. Barva kolecka and the colours.
nijak nesouvisi s barvou hracky. Nahravku pustte
dvakrat, pripadné stopujte po ¢astech.
Ukazte zakaim, aby si pfipravili samolepky Prepare your stickers!
(v pilotnim vydani jsou k dispozici na strané 37 Stick/glue them on the right colours.
pouze ve formé kolecek k vystFizeni a nalepeni).
Mohou si je pfedem odlepit a pfipravit na okraj
lavice tak, aby je snadno vzali a nalepili na
spravnou barvu.
exercise 2 Zaradte cviceni BIG and small (viz. L4A, min. Come on, look at me!
15-17). Zaci se v lavicich protahnou a pfipravi I'm BIG! And now I'm small.
na dalsi praci. And BIG, and small... do it with me!
PFed zahajenim cviceni 2 opét peclivé zopakujte
vSechny hracky, které jsou na obrazku. Ptejte se, Look at exercise two. What can you
nechte zaky, aby ukazovali pfedméty, ukazujte see? Can you see the Forest Friends?
zaroven na tabuli. Poté pustte nahravku. Touch Stone/Lily/Woody/Rose.
Dejte Zakim dostatek Casu, aby se v obrazku What toys can you see?
a poslechu zorientovali. Pustte nékolikrat za Touch the bike! What colour is it?
sebou, podle potfeby zastavujte.
exercise 3 Z&ci hraji role skfitk( a popisuji hracky Match and say.
4B Extra Lily: This is a car. It's red. / | can see
acar. It's red. / This is my car. It's red.
This is a teddy bear. It's big. It's
brown and black.
exercise 4 Z4ci vybarvuji dle ¢isel a poté popi$ou jednotlivé  Colour by numbers. Then say.

hracky.

It's a teddy bear. It's brown, black,
orange and pink.



Lesson 4B

OBRAZOVY MATERIAL/ ‘ iZZl TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Activity 15-30
Book
4B Tovys
and Games
Néktefi zaci mohou mit jeSté exercise 1
problém s jemnou motorikou,
a i odlepeni samolepek jim muze
pUsobit problémy. Vedte zaky, aby
si pomahali navzajem, pripadné
pomozte vy.
Pokud by byl poslech pro zaky prilis
rychly, upravte v prehravaci rychlost
prehravani.
Match the bike to green.
Match the doll to blue.
Match the house to red.
Match the ball to pink.
Match the teddy to yellow.
Match the cards to brown.
Match the car to orange.
Match the board game to grey.
ﬁ 1. Lily: I can see a ball, a small red car exercise 2
and a big teddy bear.
2. Rose: I can see a pink card, a doll
and a small doll house.
3. Stone: | can see a big ball, a doll,
and a small teddy.
4. Woody: | can see cards, a board game
and a big bike. .
® izz1
Activity Book 4B, cv. 1, 2
Q Cvieni na této strané jsou opét exercise 3
nepovinna. Pocitejte s tim, ze
zejména cviceni 3 neni urené vdem 4B Extra
zaklm. Ne vsichni jsou schopni
zvladnout samostatnou produkci
vét. Cviceni Ize zjednodusit: Zaci
mohou Fikat pouze slovicka,
pfipadné barvy a velikost.
exercise 4

® izz)
Activity Book 4B, cv. 3, 4
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PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE

TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

(45 minut)
31-35 Chinese
Whispers

¥
@9

Hra ,na tichou poStu”. Pfipevnéte na tabuli FC.
Naznacte zakam, aby se postavili do Fady pomoci
“transition chant”. Rozdélte je na 2 druzstva
“one/two, one/two" pfipadné “balls and
bikes“/“orange and green” atd.

PoSeptejte do ucha prvnimu v Fadé napf. ,ball”.
Z3aci si Septaji vzkaz, posledni se musi dotknout
spravné karty. NeZ zacnete hrat, pfedvedte
zaklm, co po nich budete chtit. Kdo se spravné
dotkne, jde na zacatek Fady a pfijima dalSi prikaz.
Prikazy mlze détem Septat Nutty.

Posledni z Zak( v Fadé mUze vzkaz i fici nahlas,
pokud nemate pripevnéné FC na tabuli.

OK, stop working now and let’s play

a game.

Listen, children, come here now,
stand in line, stand in line.
Listen children stand in line,
stand in line, stand in line.

Let's play a game!

Listen and pass it to your friend.
Touch the picture!

36-40 Spyglasses -
What can

you see?

@9

Rozmistéte FC hracek na stény tridy kolem
dokola. Zaci si vezmou své , dalekohledy” -
rolicky od toaletniho papiru. PFedstiraji, Ze maji
dalekohled, rozhlizi se po tfidé a ukazuji na
spravné obrazky.

Come on! We are pirates now!
Let’'s spy what you can see!

Can you see a doll?
Point to the doll.

Can you see a house?
Point to the house.
Can you see a car?
Point to the car.

41-43 Chant1,2

¥

8¢

Na zavér hodiny zopakujte znovu Chant 1, 2
“What is it, tell me, please®.

Zaroven ukazujte na obrazky na sténach. Nutty
se pta, zaci odpovidaji, pfipadné vedou dialog
Zaci.

Nutty: Hello boys and girls! Let’s say
the chant! What is it, what is it, tell

me, please....



Lesson 4B

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz1 TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Pozor na Zaky, kterym vadi pfrilis Chinese 31-35
tésny kontakt s ostatnimi. MUZete je Whispers
dat do role naseptavace, tj. nebudou
stat v fadé, ale napovidaji vam, které *,’)
slovo poslat. A naopak na zaky, ktefi

jsou az prilis kontaktni, v Fadé se

zacnou spoluzakl dotykat, véset se q
na né... Je dobré prfesné definovat, @
kde maji mit ruce, jak vypada, kdyz

jen stoji a cekaji na Septani slova,

kolik prostoru mezi spoluzaky v radé

ma byt atd.

Jsou-li ve tridé citlivi Zaci, kteri

reaguji na prohru vyraznym afektem,

zaradte je do fady na zacatek, at

predavaji slovo, ale nemusi Fici

spravnou odpovéd hned, at nejprve

jen sleduji, co se déje. Pfesto

pocitejte s moznosti, Ze budou

rozladéni, kdyz se jim odpovéd

nepodari. Zkuste radsi poslat

slovo, u néhoz je velka Sance, Ze ho

spravné uslysi a vyslovi. KdyZ se

dostanou do nepohody, pomUZze jen

je nechat situaci ,rozdychat" nebo

® izz) se miiZe hodit zafadit hned jinou
cv.5 ¢innost a odklonit jejich pozornost.
Pokud rolicky zatim nemate, nevadi, Spyglasses- 36-40
Z3ci si mohou vytvorit kukatko What can
zdlané. you see?

Dulezité je, abyste svij ,dalekohled”

meéli také a vse zakam predvadéli. @Q

® izz)
Cv. 6

[ ]
oee

Q Volitelna aktivita, v pfipadg, Ze zbyde Chant1,2 41-43

¢as na konci hodiny.
¥

® izz)
cv.7,8
) Dalsi aktivity k této hoding&, pripadné
‘ pro zadani domaciho ukolu,
° naleznete v Boosteru 4B.
e
LD
a
® izz)

Booster 4B, cv. 1, 2
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4C

Aktivni slovni zasoba a fraze: Pomucky:

drive (a car), jump (in leaves), + Flashcards (FC) Toys and Games, Magic Bag (MB)

play (football, cards), ride (a bike) + manasek Nutty the Squirrel
¢ lcan.. * spinnery z AB
« opakovdni: colours, toys and games Activity Book + Booster:
Pasivni slovni zasoba a fraze: « 4B Toys and Games (cvic¢eni 1-2, extra: cviceni 3-4)
* What can you do? Canyou...? Hry:

Yes, | can. No, | can't. + Silly teacher, Spin the Spinners, Nutty says

PRUBEH HODINY TEXTOVY POPIS AKTIVITY CLASSROOM LANGUAGE

(45 minut)

TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

5-7 Opakovani: Postupné vytahujte z MB FC opakované slovni
Silly teacher zasoby a zamérné hrajte ,popletu”. Rikejte vZdy
jiné slovicko, nez je to, které ukazujete. Zaci

@Q budou ,chyby” opravovat.

It's a ball!
- Nooo, it’s a bike!

It's a doll!
- Nooo, it's a car!

It's a teddy bear!
- Nooo, it's a doll!

8-11 Song: Zobrazte na interaktivni tabuli cvic¢eni 3
Canyou...? s obrazky cinnosti. PFehrajte pisnicku
Can you jump in leaves?
@ Zaroven ukazujte na jednotlivé obrazky,
napodobujte aktivity a gesty pfedvadéjte
“Yes, | can.” (prikyvovani, palec nahoru, vesely
vyraz) “No, I can’t.” (kr¢eni rameny, vrténi

:C;) hlavou, smutny vyraz...).

Look at the pictures,
listen to the song.
Do the actions.

12-14 Mime PouZijte ,transition chant” a pFivolejte si
the actions  Z3aky tak, abyste stdli vSichni v Fadé za sebou.

« skakejte,
« pfedvadéjte fizeni auta,

* jedte na kole,
*, * pfedstirejte hrani karet,
’) * naznacte kopani do mice.

ﬁ:s\’ Pohybujte se kolem tFidy a pfedvadéjte aktivity:

86

Listen children stand in line, stand
in line, let’s play a game.

Do the actions and repeat with me:
Come on, let’s jump, jump, jump,
jump in leaves.

Let's drive, drive, drive, drive a car.
Let's ride, ride, ride, ride a bike.
Let’s play, play, play, play cards.
Let’s play, play, play, play football.



Lesson 4C

Cil: Zopakovat a procyvicit si slovni zasobu z lekci 4A a 4B, propojit nazvy hracek s cinnostmi jump,
drive, ride, play. Uvodni seznameni s frazemi | can..., | can't... .

Pfed hodinou vioZte do Magic bag Flashcards Toys and Games. K opakovdni vyuZijete také dva spinnery,
které naleznete v Activity Book 4C.

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz1 TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY > &/ TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)

Pokud mate ve tfidé talentované Silly teacher
z3ky, ktefi jiz maji tuto slovni zasobu

dobre ukotvenou, mohou vas @Q

v ,popletovani” postupné vystridat.

Q Karty vloZte pfedem do MB. Opakovani: 5-7

Jestlize Zaci ve tFidé vykrikuji vSichni
najednou, dbejte, aby se zapojily
i déti s vyukovymi obtiZzemi, které si
slovitka hdfe pamatuji, anebo se jim
hdre vyslovuji. KdyzZ si vSsimnete, Ze
nemluvi, vyzvéte tfidu, at'slovicko
opravdu zakfici, ,Ze ho neslySite”, Ze
musi mluvit vSichni. Nebo zaky vzdy
po skupinové odpovédi vyvolavejte,
at'maji postupné vsichni prileZitost
® izz) fict vétu i samostatné.
cv. 1,2

in leaves? podupavat, hybat se. Canyou...?
o Yes, | can! Pokud to zvladaji, rozdélte je do
® Can you drive a car? dvou skupin, jedna se pta, druha ﬁl

ﬁ e Can you jump Q Z&ci mohou tleskat do rytmu, song: 8-11

o No, | can’t! odpovida, nasledné se vymeéni.
® Can you ride a bike?
oYes, | can!

® Can you play cards?
o Yes, I can! ﬁ 9

® Can you play
football?
o No, I can’t! S@S
® izz)
cv.3
Aktivitu Ize zaradit v rdmci CLIL Mime 12-14
ido hodin TV. the actions

Kdyby se ve tfidé nedafilo stoupnout ﬁg;

do Fady, at'’kazdy stoji u své lavice

a predvadi z jednoho mista, které si

ve tfidé najde. Spolecny pohyb po *
tridé maze byt v nékterych tridach "}
pfilis velkou vyzvou, nema smysl|

Cekat, az se zaci v klidu seradi.

Q

® izz)
cv. 4
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4C

PRUBEH HODINY TEXTOVY POPIS AKTIVITY CLASSROOM LANGUAGE
(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
15-18 Activity Zklidnéte Zaky fikankou a posadte je zpét do Go back to your places, go back to
Book lavic. your places. Sit down, sit down,
shhhhh.
4C Toys UkaZzte zakam, aby si pripravili pracovni list 4C,
and Games zaroven jej zobrazte na interaktivni tabuli. Take worksheet 4C.
X Z&ci poslouchaiji a podle instrukci ukazuji na Look, the Forest Friends are playing
exercise 1 obrazky. Pfehrajte poslech znovu, zastavujte outside in the forest.
a nechte Zaky, aby véty opakovali. Listen and point to the pictures.
exercise 2 Ve cviCeni 2 déla Nutty interview s Woodym. Woody, what can you do?
Nutty se ho ptd, co umi a co neumi. Zaci Listen and tick.

poslouchaji a udélaji kfizek nebo zatrhnou dle
toho, zda Woody tyto ¢innosti ovlada.

exercise 3 Z&ci tvofi otazky, spoji obrézek s ¢innosti Ask, match and answer.
4C Extra 2 odpovédi dle uvedeného symbolu. Mohou Canyou...?
pracovat ve dvojicich: jeden se pta, druhy Listen and check.
odpovida. Nasledné muzete zkontrolovat
s poslechem.
exercise 4 Z4ci poslouchaji nahravku a zapi$ou, v jakém What can you do?
poradi dana aktivita zaznéla. Listen and write a number.
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Lesson 4C

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izzi TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
Activity 15-18
Book
4C Toys
and Games
exercise 1
1. Nutty can play cards.
2. Stone can play football.
3. Rose can ride a bike.
4. Woody can jump in leaves.
5. Lily can drive a car.
1. Woody, can you jump in leaves? - Yes, | can. exercise 2
2. Woody, can you ride a bike? - Yes, | can.
3. Woody, can you drive a car? - No, | can’t.
4. Woody, can you play cards? - Yes, I can.
5. Woody, can you play football? - No, I can’t.
6. Woody, can you play board games? - Yes, | can.
® izz)
Activity Book 4C, cv. 1, 2
1. Nutty, can you Tato aktivita je urena pro exercise 3
play cards? pokrocilejSi Zaky / skupinky.
- Yes, I can. Neocekavejte, Ze ji zvladne 4C Extra
2. Woody, can you vypracovat cela trida.
play football?
- No, I can't.
3. Stone, can you Zatimco zkuSenéjsi zaci zpracovavaji
ride a bike? toto cviceni, ti méné pokrocili
- Yes, | can. mohou jeSté jednou poslouchat
4. Rose, can drive cviceni 2, kontrolovat své odpovédi,
acar? polohlasné opakovat Woodyho
- No, I can’t. odpoveédi, at'si je Iépe fixuji. TFidu
5. Lily, can you se mUze hodit rozdélit a pracovat
play board na stanovistich.
games?
- Yes, | can.
1. What can you do? - | can play cards. exercise 4

2. What can you do? - | can jump.
3. What can you do? - | can play football.
4. What can you do? - | can ride a bike.
5. What can you do? - | can drive a car.
® izz)
Activity Book 4C, cv. 3, 4
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4C

PRUBEH HODINY
(45 minut)

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

19-30 Spin Ukazte zakam, jak vystfihnout spinnery Look! These are spinners.
the Spinners a opatrné propichnout tuZkou prostiedek. Cut them out with your scissors and
Vznikne papirova ,kaca". Zaci pracuji ve dvojicich. pierce a pencil through the hole.
Jeden z nich zatoci oba spinnery. Podle toho, Spin the spinners and say the colour
") na kterou stranu Sestithelnik spadne, ta slovicka and the toy.
vyslovi druhy Zak nahlas. For example: It's a purple bike.
q Varianta: jeden z Z4kd ma spinner s barvami, It’s an orange teddy bear.
@ druhy s hrackami. Kazdy zatoci jeden spiner, It's a grey ball.
ve vyslovovani se stFidaji.
Na interaktivni tabuli (cvi¢eni 5) je vzorové video,
jak by se mély spinnery tocit. Pokud se netodi,
podlepte spinnery pro zpevnéni jesté Ctvrtkou
a poutZijte k propichnuti a to¢eni obycenou
tuzku, idealné hranatou, aby se neprotacely. Pro
prviacky je toceni se spinnery skvélé na trénink
jemné motoriky.
31-35 Nuttysays Zapojte veverku Nutty. Listen, girls and boys!
Nejprve zopakujte vSechny aktivity. We can play a game.
q Let’s ride a bike/drive a car/play
Q football/play cards/jump in leaves.
Nutty se ptd zak(, zda umi skakat/jezdit Can you play football?
na kole... atd. Can you ride a bike?
Can you jump?
Poté si zahrajte znamou hru ,Nutty says”. -Yes, | can./ No, | can’t.
36-38 Singandact Nazavér hodiny zopakujte znovu pisni¢ku Nutty: Please, let’s sing the song!
Can you jump in leaves? I like it!
‘;)@ Zapojte pohyb, pfedvadéjte aktivity.
S
®
39-41 Canyou..? Pokudvam zbyva cas, rozdejte zaklim FC Can you play cards?

90

¥

s ¢innostmi, Podle toho, ktery obrazek maji,
ptaji se navzajem spoluzakd.

Yes, I can./ No, | can't.
Can you play football?
Yes, | can./ No, | can’t.
Can you ride a bike?

Yes, | can./ No, | can’t.
Can you drive a car?

Yes, | can./ No, | can’t.



Lesson 4C

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izzi TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY > &/ TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
kazdy 74k si Jemné opravujte 7aky, Ze spravny Spin  19-30

pfipravi 2 tuzky

tvar je ,AN" orange ball. Nemusi
zatim védét, proc to tak je. Staci
pasivni naposlouchavani.

Budte v blizkosti déti s jazykovymi
obtizemi, vysloveni celé véty pro

né mlZze byt naro¢né, budou
potFebovat podporu, napf. praci

v paru (a la divadelni napovéda) -
fikejte vétu potichu s nimi, oni fikaji

nahlas. Kdyby se nékdo s celou vétou
hodné potykal, nechte Zaka rikat jen

the Spinners

¥
@Q

® izz) spojeni barvy a hracky.
cv.5
Nutty says 31-35
® izz)
Cv. 6
® Can you jump in leaves? Rozdélte Zaky do 2 skupin, jedna Singand act  36-38
o Yes, | can! se ptd, druha odpovida, potom
® Can you drive a car? se vystridaji. Pohlidejte, aby @
o No, | can't! obé skupiny byly dostatecné Vg
® Can you ride a bike? heterogenni, budou v nich zdatné&;jsi “
o Yes, | can! Zaci i méné pokrocili.
® Can you play cards? MUzZete pracovat i s Flashcards @5
o Yes, | can! z Unit 3. S
® Can you play football?
° No, I can’t!
® izz1
cv.7
MUzZe se stat, Ze néktefi Zaci jesté Canyou..? 39-41

® izz)
cv. 8,9
m 4€ - 4€ DalSi aktivity k této hodin& naleznete
Iy@e § \?‘>\i@6 a g a @ [m] a V BOOSteru 4C'
] é?b ‘ e ® ; G%
] . -] '
a a
® izz)

Booster 4C,cv. 1,2

nebudou schopni této produktivni
faze. Mlze se jich ptat Nutty
a s odpovédi pomUze ucitel.

¥
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4D

Aktivni slovni zasoba a fraze: Pomucky:
opakovdni: ball, bike, cards, teddy bear, + Flashcards (FC) Toys and Games, Magic Bag (MB)
car, doll, (board) game + manasek Nutty the Squirrel
+  big, small « placacky na mouchy (Flyswatters)
+ drive, jump, play, ride Activity Book + Booster:
* lcan.. * 4D Quartets + 4D Revision
Pasivni slovni zadsoba a fraze: Hry:
What can you do? +  Flyswatters
dice «Nutty says
Yes, I can./ No, | can't. +  Quartets (Happy Families)
PRUBEH HODINY TEXTOVY POPIS AKTIVITY CLASSROOM LANGUAGE
(45 minut) TRANSITION CHANTS (RIKANKY)
5-7 Opakovani: Umistéte FC na tabuli a Zaky rozdélte do dvou This is Team Teddy Bears and this is
Flyswatters tymdu. Prvni z tymu dostanou do ruky placacku. Team Balls. (black and green)
Vyvolavejte jednotliva slovicka. Zaci se snazi Stand in a line.
q placnout na spravny obrazek. Pocitejte body a Hit the doll/cards/roof! ...
@ chvalte.
8-11 Nuttysays Pomoci hry Nutty says zopakujte ndzvy aktivit Nutty says: Jump in leaves!
play football, drive a car, ride a bike, play Play football! (Nutty didn’t say that,
q cards, jump in leaves. M{zete pridat i pokyny do three squats.)
G “Touch the door/pencil case/green...”

12-25 Video Zklidnéte 7aky Fikankou a posadte je zpét Go back to your places,
do lavic, pfipadné na zem pred tabuli. go back to your places.
S@S sit down, sit down, shhhhh.

PFehrajte video 4D. Pfi prvnim pfehravani zaci Let’'s watch and listen to the story.
video pouze sleduji, pfi druhém jej zastavuijte,

Zaci pojmenovavaji hracky, barvy, napodobuji

cinnosti.

PFi pisnicce The Sun Is Shining zapojte pohybové

aktivity. Pisnicku m{Zete spustit z interaktivni

tabule také pouze v audio- ¢i karaoke verzi.
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Lesson 4D

Cil: Procvicit a upevnit si slovni zasobu z lekci 4A-4B, umét pojmenovat zakladni hracky a reagovat
na pokyny obsahujici vybrana slovesa z lekce 4C (jump, play, drive, ride).

Pred hodinou si pripravte své vystfihané karty kvarteta z Activity Book 4D do Magic Bag.

OBRAZOVY MATERIAL/
TRANSKRIPCE/POMUCKY

® izz1 Q

TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN-
TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY

PRUBEH HODINY
(45 minut)

® izz)
cv. 1,2

o
o

Tymy pojmenujte Team Teddy Bears/
Team Balls nebo jakkoli jinak.
Vitézny tym muze / nemusi dostat
odménu - razitko, HI FIVE s ucitelem
apod.

Pozor na emocionalné nestabilni
Zaky, tato aktivita mUze vyvolat plac
a vztek. M0ze se hodit jim dat funkci
rozhodciho, pomocnika ucitele
apod., nenechat je hrat v tymu.

Opakovani:
Flyswatters

@Q

5-7

® izz)
cv.3,4

Pokud nechcete znovu opakovat

hru Nutty says, mdzete vyuzit k
zopakovani sloves pisnicku Can you
Jjump in leaves? Je k dispozici u tohoto
cvi€eni na interaktivni tabuli.

Nutty says

S

8-11

> >

The sun is shining, what can we do?
Let’s go outside and play together!
The sun is shining, what can we do?
Let’s go outside!

We can ride a bike,

we can drive a car,

we can jump in leaves,

we can play with sticks,

we can play board games,

we can play with nuts,

we can build a house,

we can play cards.

® izz)
Cv.5

V Boosteru 4D, cviCeni 2 je

k dispozici cviceni na razeni obrazk(
podle posloupnosti ve videu. MlzZete
zadat jako domaci Ukol s tim, Ze

Zaci doma zhlédnou video znovu
(prostfednictvim QR kédu nebo

z interaktivni tabule).

The sun is shining, what can we do?
Let’s go outside and play together!
The sun is shining, what can we do?
Let’s go outside!

Let’s go outside!

Video 12-25
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4D

PRUBEH HODINY

TEXTOVY POPIS AKTIVITY

CLASSROOM LANGUAGE
TRANSITION CHANTS (RIKANKY)

(45 minut)
26-38 Activity
Book
4D
Quartets

@Q

Jedna se o znamou hru Kvarteto neboli Quartets
¢i Happy Families.

PFipravte si své vystfihané karty z 4D do MB
avytahnéte je jako prekvapeni. Zopakujte
pomoci svych karet hra€ky a barvy. Na
interaktivni tabuli zobrazte list s vystfihovacimi
kartami a ukazte zakdm, Ze budou potrebovat
nGzky.

Zaci hraji ve trojicich az Ctveficich, staci

1 sada karet do skupiny. Cilem je posbirat
celou ,rodinku” vSech Ctyr barev (které jsou
vyobrazené ve spodni ¢asti karty) od jednoho
predmétu. Hrac se pta libovolného spoluhrace,
pokud od néj pozadovanou kartu ziska, mtze
se ptat znovu. Pokud ne, pFichazi na fadu hrac,
ktery kartu nemél. Vyhrava hrag, ktery ziska
nejvice ,rodinek” - kvartet.

Look, there is a card game!
Do you want to play a game?

What is it? What colour is it?

Yes, it's a book/house/bike/board
game.

Let’s cut out the cards

and play the card game.

You need scissors.

A (Toby): Tom, black house?
B (Tom): Yes. (odevzdd kartu)

A (Toby): Alice, brown house?
C (Alice): No, sorry.

C (Alice): Eve, grey bike?

39-42 Lily’s Tongue

9¢

Twisters

¥

V této lekci se zamérime na nacvik vyslovnosti
hlasek [2:] a [0] jako ve slovech ball a doll. Dlraz
je kladen na rozdil mezi dlouhym zavfenym

a kratkym otevienym o. Pfi vyslovnosti [2:] jsou
rty hodné zavrené, Usta tvori krouzek, jako

u Ceského o, pfivyslovnosti [p] se Usta trochu
povoli, jako by se chtélo vyslovit [a], ale vyslovi
se [p].

Listen and repeat after Lily!



Lesson 4D

OBRAZOVY MATERIAL/ ® izz1 TIPY PRO ZAKY SE SVP, TALEN- PRUBEH HODINY
TRANSKRIPCE/POMUCKY C TOVANE ZAKY, DALSI AKTIVITY (45 minut)
PFi vystrihovani karet mohou Zaci Activity 26-38
poslouchat pisni¢ku The Sun is Book
Shining. Je k dispozici u tohoto cviceni 4D
na interaktivni tabuli. Quartets

oznacili.

Hru Ize hrat i ve dvojicich, pokud

ji obménite na variantu Cerny Petr.

Pro tyto ucely se nékdy hodi pfidat

kartu Cerného Petra. Na samostatné

strané v Activity Book jsou

k dispozici prazdné karty, ze kterych

si zaci mohou vyrobit dalSi karty do

kvarteta nebo praveé lichou kartu

Cerného Petra. PFi této hte si Zaci ve

dvojici karty od sebe navzajem losuji

. a hraji hru Cerny Petr. Aktivity pak

® izz) pojmenuiji, az kdyZ maji celou sadu,
cv.6 pfi samotné hfe se neptaji.

Q Je vhodné, aby si 7aci své karty néjak

@ﬁ

/314, /314, ball /b>:1/
/0/, /v/, doll /dvl/
A tall doll and a small ball are playing in the hall.
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Booster 4D, cv. 1, 2
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U3
House
in the Forest

U¢
Toys
and Games

Lesson Vocabulary Communication/Grammar
house window. door. floor roof A: Look at..., What is it? It's a...
3A REV- C(')|OUFS ! ! ! P: Come in., It's raining., Hurry up!,
' Open/close the door/window.
3B black, brown, grey, flower, leaf, stone, stick  A: What's this? It's a...
REV: colours P: Let's build a house! | need a/some...
A: What is it? What colour is it? - I't a...
3C Revision: vocabulary 3A + 3B P: Look! What a mess!
Let's build a house.
3D Revision, Video, board game Let's build Lily’s Tongue TwistersR [r]
a house red, roof, rosehip
4A ball, bike, teddy bear, cards, small, big This is my..., These are my...
P: dice, (board) game | can see...
B doll, car, small, big, (board) game, dice Look at..., This is my..., These are my...
REV: colours What can you see? Can you see a...?
play cards, ride a bike, drive a car, play .
“C tootball, jump | can - Gvod
¢D Revision, Video, Quartets Lily's Tongue Twisters all [2:1], oll [dol]

ball, tall, small x doll
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