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Projektova metoda

Projektova metoda je komplexni aktivita samostatné
planovana a realizovana 73ky, ve které se mluveny
projev uskutec¢nuje v intelektudIné emocionalnim
kontextu. | kdyz prostfedkem komunikace je jazyk,
hlavni pozornost pfi projektové praci se soustfeduje
na obsah, na konkrétni cil a vytvoreni findlniho
produktu. Tato metoda je velmi efektivni,

nebot zajistuje:

3) vyznamné zvyseni Urovné ovladani jazyka
na aktivni urovni

b) umocnéni vnitfni motivace zaka

¢) zvyseni samostatnosti Zaka, Urovné soudrznosti
kolektivu (pfi skupinové praci)

d) zvyseni celkové intelektudlni Urovné 73ka

Projekt je uzite¢na forma prace. Zahrnuje takové

charakteristicke rysy, jako jsou:

- individudlnost a samostatnost (Zaci vypracovavaji
projekt doma)

- kreativita

- integrace vsech fecovych dovednosti

- vyuziti znalosti a dovednosti z ostatnich predmetd,
z osobni zkuSenosti z bézného Zivota

- realizace 73ka na individudIni tUrovni (Z3k vklada
do prace i svij citovy vztah k danému tématu)

- vyuZiti nové technologie, kterou 73k u7 ovlada
z vyuky jinych predmétt (pouziva to, co uz umi)

| kdyzZ je projekt individudlnf praci, ucitel zde vystupuje

v roli konzultanta - pomocnika. Pokud ucitel chce, aby

tato jeho role byla Uspésnd, mél by:

- urcit cil a kone¢ny vystup projektu a sezndmit
s nim z3ky

- vychazet ze zajmu a potfeb Z3ka, podle toho vybirat
téma projektu

- dat dostatek ¢asu na vypracovani projektu

- zadat jasna kritéria projektu

- poskytnout dostupné informacni prameny

- pomahat Z3kovi s vybérem a zpracovanim informaci

- pomahat z3dkovi pracovat s chybou (gramatickou,
prekladovou, faktickou...)

- mit nastavena jasna kritéria hodnoceni, hodnotit
nejen vystup projektu, ale i pribéh celé prace,
ocenit tvarci pristup

Projektova prace v praxi:

Ve vyucovacim procesu muZe projektovou metodu
ucitel vyuzivat pravidelné. V u¢ebnich sadach Knacc!

3 KnaccHble apy3ba autofi ucebnice tuto metodu
zakomponovali do kazdé lekce. Praci ucitele to
usnadnuje v mnoha smérech, protoZe téma m3 jiz
dané, mizZe jej i obménovat. Ze zkusenosti ucitell, ktefi
s touto metodou jiz pracuji, vyplyva, Ze zaci projektovou
metodu maji radi, prace na projektu je bavi, pomoci ni
dosahuji velice rychle vyssi jazykové Grovné.

Zadavani projektu:

Projekt v kazdé lekci m3a byt ur¢itym ,zavrsenim”
probiraného uciva. Vzhledem k tomu, Ze 73k potfebuje
dostatek ¢asu na zpracovani projektu, je Zadouci projekt
zadat vcas.

Prakticka doporuceni pro ucitele pfi zadavani projektu:

- zadat projekt na zacatku probirané lekce

- uveést kritéria vystupu projektu - vychazet z Grovné
znalosti, zohledfovat zajmy 73ky, jejich potreby

- vymezit ¢as na zpracovani a termin
odevzdani projektu

- uvést zdroje informaci, odkazy na internetové stranky,
stranky v u¢ebnici apod.

- vymezit technické parametry vystupu - pf. pocet slidd
(okének) pocitacové prezentace, délku textu, slovni
prezentaci apod.

- uvést kritéria hodnoceni vystupu

- pfi hodnoceni vystupu se snaZit o pozitivni hledani
Uspéchu, vyzdvihnout to co se zZakovi povedlo

- v posledni fazi projektu pomahat Zakovi opravit chyby,
popf. projekt pfepracovat

Na hodiné vénované prezentaci projektl Z3ci
samostatné nebo ve skupindch prezentuji projekt tstné
aZz po opravé chyb, aby u nich nedochazelo k chybnému
zafixovani gramatickych jeva.

Hodnoceni projektu:

Vystup Ize hodnotit ve 2-3 rovinach:

a) tvarci pristup, zplsob zpracovani

b) splnéni zadanych kritérii

c) splnéni vsech danych jazykovych kompetenci
s pfihlédnutim k Urovni fecovych a jazykovych
kompetenci Zaka

ol




Postup pii zadavani projektu 1. lekce ucebnice KnaccHelie apy3ba 1:

Téma: 3710 A

Vystup: pocitacova prezentace (popr. video prezentace), 4-5 slidd (okének)

Cas na vypracovani: 2 tydny
Datum odevzdani: uvést konkrétni datum

Cil: Zak se ma spoluzakdm predstavit, vyjadrit oblibené a neoblibené aktivity

Zdroje informaci: 1. lekce ucebnice KnaccHbie Apy3bs 1, dalsi materidl dle vybéru 73ka

Poznamka: 73k jesté neumi vSechna pismenka azbuky, prezentaci zpracuje pomoci fotografii, obrazkd,
symbold, videozaznamu, Ustné prezentuje s pomoci slovni zasoby 1. lekce

Pri vypracovani projektu mize ucitel pomoci
otazkami, napfiklad:

- Kak Tebs 30ByT?

- Y10 Tbl NHOOMILLL?

- Y70 Tbl OYeHb/HE 0YeHb NoOULLIL?

- Y10 Tbl He NOULLIL?

Ucitel doporuci z3kiim v prezentaci pouzit symboly,
které mu pomohou vyjadfit, co ma ¢i nema rad
(napr. srdicka, smajliky apod.).

Ukazka moiného zpracovani daného projektu:
[puset! MeHa 308yT AaHnnn.

A o4eHb Nto6NK0 DYTOON U cKenTOOopA.

A N6 PONUKMA.

A He 04eHb NHOONH MUHT-MOHT.

A He ntobnto 6ackeT60A. Moka!

1.
2.
3.
4.
5.

(Ukdzka PowerPoint prezentace na dané téma)

Vysvétlivky symbola:

2 srdictka: 0Y4eHb N6
1 srdicko: N6
polovina srdicka: He o4eHb N6

preskrtnuté srdicko:  He n06t0

Hodnoceni projektu:

Vystup Ize hodnotit ve 2-3 rovinach:

a) tvarci pristup, zpUsob zpracovani

b) splnéni zadanych kritérif

c) splnéni vsech danych jazykovych kompetenci
s prihlédnutim k urovni fec¢ovych a jazykovych
kompetenci 73ka




TO JSEM JA

YPOK 1




ARQO/!

/

A JSEM DANIEL.







Postup pfi zadavani projektu 2. lekce ucebnice KnaccHeie apy3ba 1:

Téma: A ntobnio urpats...

Vystup: pocitacova prezentace (popr. video prezentace), 4-6 slidi (okének)

Cas na vypracovani: 2 tydny

Datum odevzdani: uvést konkrétni datum

Cil: 73k m3 spoluzaktm sdélit, co/na co rad hraje, co radi hraji ¢lenové jeho rodiny

Zdroje informaci: 2. lekce ucebnice KnaccHble apy3b4a 1, dalsi material dle vybéru 73ka

Poznamka: 73k jesté neumi vSechna pismenka azbuky, prezentaci zpracuje pomoci fotografii, obrazkd,
symbold, videozaznamu, Ustné prezentuje s pomoci slovni zasoby 2. lekce

Pri vypracovani projektu mize ucitel pomoci 6. Mos 636yLLIK3 NMOOUT UrPaTh B LLIBLLKM.
otazkami, napfiklad: Mo aeayLKa NOUT UFPaThb B LLIBXM3TbI.
- B0 uTO Thbl Nt06VILLL UFPaTL?
- Ha 4ém Tbl NtobKLLbL UrpaTh? (Ukazka PowerPoint prezentace na dané téma)
- Bo 4To Nt0OUT UrpaTh TBOA cecTpa/6pat?
- Bo 4TO NHOOUT UrpaTh TBOA Mama/TBOW Nana? Vysvétlivky symbola:
- Bo 4TO NHOOUT UrpaThb TBOSA 2 srdicka: oYeHb N6/
630yLLKa/TBOV AefyLlKa? 1 srdicko: N6
polovina srdicka: He o4YeHb N6

Ucitel doporuci zakim v prezentaci pouzit symboly,  preskrtnuté srdicko:  He nto6Ato
které mu pomohou vyjadrit, co/na co rad hraje,

co/na co radi hraji ¢clenové jeho rodiny Hodnoceni projektu:
(napt. srdicka, smajliky apod.). Vystup Ize hodnotit ve 2-3 rovinach:
a) tvarci pristup, zpUsob zpracovani
Ukazka mozného zpracovani daného projektu: b) splnéni zadanych kritérif
1. TMpueeT! MeHs 308yT [agen. c) splnéni vsech danych jazykovych kompetenci
2. A o4yeHb NOON0 UrPaTh B hyTOON 1N B XOKKEN. s prihlédnutim k urovni fecovych a jazykovych
3. A N6/t UrpaTh Ha KOMMblOTepe. kompetenci 73ka
4. Mos cecTpa NtobUT UrpaTh Ha ruTape.
5. Mos Mama NtobuT nrpatb B BONENOOA.

Mo nana Ato6UT UrpaTth B CKBOLL.




RAD(A) HRAJI...

YPOK 2










Postup pii zadavani projektu 3. lekce ucebnice KnaccHbie apy3ba 1:

Téma: Mos wwKona

Vystup: pocitacova prezentace (popr. video prezentace), 4-8 slidi (okének)

Cas na vypracovani: 2-3 tydny

Datum odevzdani: uvést konkrétni datum

Cil: Z3k ma spoluzakam sdélit, kam chodi do Skoly, v jaké tfidé se uci, jaké jazyky studuje,
oblibené a méné oblibené predméty

Zdroje informaci: 3. lekce ucebnice KnaccHble apy3ba 1, dalsi materidl dle vybéru z3ka
Poznamka: 73k jiz zna vsechna pismenka azbuky, prezentaci zpracuje pomoci fotografii, obrazki,
symbolU, videozdznamu a doplni pisemné, Ustné prezentuje s pomoci slovni zdsoby 3. lekce

Pri vypracovani projektu mize ucitel pomoci 4. F13y4ato PYyCCKMA A3bIK 1 AHIAUACKUI A3bIK.
otazkami, napriklad: 5. A N6 NMTEpaTypy 1 UCTOPUIHO.

- [Ae Tbl yunwbea? B Kakow LWKONe Tbl YYMLLIbCA? 6. 9 He o4YeHb NOOAK ONONOTUIO N XVMMIO.

- B Kakom knacce Tbl yunbCA? 7. A He nobnto drsmKy.

- Kakue 3bIKM Tbl M3y4YaeLllb?
- Kakve npeameTbl Tol NOOULLIL? (Ukdzka PowerPoint prezentace na dané téma)
- Kakune npeameTbl Tbl He 04eHb NHOOULLIL?

Hodnoceni projektu:
Ucitel doporuci zakim prezentaci doplnit Vystup Ize hodnotit ve 2-3 rovinach:
fotografiemi (popr. videozdznamem ¢i jinym a) tvarci pristup, zpUsob zpracovani
obrazovym materidlem), které se tykaji b) splnéni zadanych kritérif
jeho bydlent. c) splnéni vdech danych jazykovych kompetenci
s prihlédnutim k trovni fec¢ovych a jazykovych
Ukazka moiného zpracovani daného projektu: kompetenci 73ka

1. Tpuet! MeHa 308yT JleHa.
2. A y4ycb B LWKONe.
3. A y4ycb B BOCbMOM KNacce.




MOA LLKONA

YPOK 3




[MPVIBET! MEHA
30BYT NEHA.

T

A YYY(Cb

B LLKONE.
A YYYCb
B BOCbMOM
KNACCE.

a N3YYAHD PYCCKMW A3bIK W AHTAUMUCKIAN A3bIK.




A NHOBNH
NTEPATYPY 1 UICTOPUHO.

A HE OYEHDb NHOB/IHO
bMONOTNHO
N XNMUHO.

A HE NOBHO
OU3VIKY.



Postup pfi zadavani projektu 4. lekce ucebnice KnaccHble apy3ba 1:

Téma: Hawa cemba

Vystup: pocitacova prezentace (popr. video prezentace), 6-8 slid(i (okének)

Cas na vypracovani: 2-3 tydny
Datum odevzdani: uvést konkrétni datum
Cil: 23k ma seznamit spoluzaky se svou rodinou

Zdroje informaci: 4. lekce ucebnice KnaccHole apy3bsa 1, dalsi materidl dle vybéru 73ka

Pfi vypracovani projektu maze ucitel pomoci

otazkami, napriklad:

- Bala cemba 6onbLUan/HeboNbLLAA?

- CKONbKO Yenogek B Balllen cembe?

- Kak 308yT TBOKO Mamy? KTo 0Ha no npodeccum?
Fne oHa pabortaet?

- Kak 308yT TBOEro many? KTo oH no npodeccmmn?
Fne oH paboTaet?

- Kak 30ByT TBOIO cecTpy/TBOEro 6para?
FAe oHa/oH yuuTca (paboTaert)?

- Kak 30ByT TBOI 636YLLKY? KTO OH3 MO
npoceccun? [ae oHa paboTaet?

- KaK 30BYT TBOEr0 AeAyLIKy? KTo OH Mo
npodeccumn? Fne oH paboTaet?

- Y Bac eCTb XMBOTHble? Kakne? Kak 1x 30ByT?

Ucitel doporuci zakim prezentaci doplnit
fotografiemi (popr. videozdznamem ¢i jinym
obrazovym materidlem), které se tykaji
jeho bydlent.

Ukazka moiného zpracovani daného projektu:

1. lpuset! MeHa 308yT KaTta. A y4ycb B LLKONE
B BOCbMOM Knacce. Hawa cemba HebonbLUas.

2. JT0 Mod Mama. Eé 3oByT Bepa. OHa
yunTenbHua. OHa paboTaeT B LLKOAe.

e

ST0 Mow nana. Ero 308yt Aptyp. OH Bpau.
OH paboTaeT B 60NbHULE.

370 Mo MAaALLNiA 6paT. Ero 308yT lMagen.
OH yunTCA B LLIKONE BO BTOPOM KNacce.
370 Mmos 6abylika. Eé 308yT toaMMAa.
OHa neHcroHepka. OHa paboTana

B cynepmapkeTe. OHa npoAaBel.

STO MO AeAyLKa. Ero 308yT BUKTOP.

OH neHcroHep. OH paboTan B pectopaHe.
OH 0ULMBHT.

Y H3aC ecTb KPOAWMK 1 co6aka. Kponrka 30ByT
Nenan, a cobaky 30ByT INBUC.

(Ukdzka PowerPoint prezentace na dané téma)

Hodnoceni projektu:

Vystup Ize hodnotit ve 2-3 rovinach:

a) tvirci pristup, zpUsob zpracovani

b) splnéni zadanych kritérif

) splnéni vdech danych jazykovych kompetenci

s pfihlédnutim k Urovni fecovych a jazykovych
kompetenci 73ka






