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HRAJME SI, UCME SE

v hodinach ruského jazyka
aneb ,Kdo si hraje, nezlobi
a jeSté se zaroven rychleji
a efektivnéji uci.”

Vazeni ucitelé,

drzite v rukou vyukovy materidl, ktery obsahuje soubor jazykovych her, které slouzi k procviceni jazykovych
dovednosti a prostfedk, jsou jednoduché na pfipravu a vhodné pro z3ky rliznych jazykovych drovni.

Material byl vytvofen pro vystoupeni na 1. Klett konferenci u¢itelG rustiny. Na ndsledujicich radcich naleznete
ddvody, pro¢ hry do vyuky ruského jazyka zafazovat a v zavéru nékolik typ(, které Vam usnadni vybér, pfipravu
a realizaci her ve vyuce.

Hry jsou zabavné aktivity, které by mély byt soucasti kazdé vyuky nejen cizich jazyka. Vysvétlovani
duvodu, pro¢ tomu tak je by ndm zabralo nékolik stranek. Uvedeme tedy vycet téch nedilezitéjsich,
které Vas presvédci k pouzivani hry jako u¢ebni metody.

1. 73k se u¢i v prib&hu hry nové koncepty a nahlizi na véc z jiné perspektivy.

2. Tim, Ze je pfi hrach kladen diraz na plynulost vyjadieni a ne na gramatickou pfesnost, Zaci ztraci
zabrany v komunikaci v cizim jazyce a vnima ho jako néco zcela pfirozeného.

3. JelikoZ se pfi hre projevuji nejen jazykové dovednosti Zak(, umoznuje hra spoluprdci 2akd rdznych
jazykovych Urovni a rozvoj znalosti i méné nadanych jedincd.

4. V ramci skupiny si studenti mohou rozdélit funkce, Ukoly a role tak, aby byl spInén cil hry a zaroven
kazdy zazil pocit uspéchu.

5. Pozitivni emoce a prozitky ze hry u zak(d podporuji vnitini motivaci, a proto je hra jako u¢ebni metoda
velmi efektivni.

rdva vyhrazena




Proc¢ byste méli hry do vyuky zafazovat, jiz vite a nyni pfejdeme k praktickym radam,
které byste méli mit pfi vybéru, pfiprave, realizaci a evaluaci jazykové hry na paméti:

-
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Zamyslete se nad tim, ¢eho chcete hrou docilit a jakou dovednost chcete procvicovat.
Zvaite jazykovou Uroven a potfeby 73kd.

Méjte na paméti ¢as na pfipravu a realizaci hry véetné zhodnoceni.

. Promyslete zafazeni hry do ur¢ité ¢asti hodiny a vyhradte si dostatek ¢asu na aktivitu.

5. Seznamte se dokonale s pravidly.

8.

9.

Pripravte si vsechny potiebné pomucky.
Uvedte aktivitu poutavé.
Vysvétlete pravidla Zakim jasné a srozumitelné.

Ujistéte se, Ze 73ci Vase instrukce chapou.

10. Do pribéhu hry zasahujte jen minimalné.

11. Na konci zhodnotte praci Zaka a nechte zaky vyjadrit svij ndzor na aktivitu.

A nyni neztracejte ¢as a pojdte si hrat.

PREJEME VAM | ZAKUM PRIJEMNOU ZABAVU.

Autorka




HRY NA SLOVNI ZASOBU

Nazev Strana Cas Pomiicky

1. Placacky 5 15 minut 2 placacky na mouchy

2. Horka brambora 5 5-10 minut  brambor, plastova brambora
3. Bomba 6 10-15 minut  kuchyfiskd minutka

4. Lepiky 6 15 minut barevné lepiky

5. Micek 7 10 minut maly gumovy micek - overball
6. Hra s pismeny 7 5 minut -

HRY NA GRAMATIKU

Nazev Strana Cas Pomucky

barevné 3lapoty - zalaminované,

1. Sl3poty 8 10 minut liRowy fix

2. Karticky aneb kdo je rychlejsi? 8 10 minut karticky se slovy
3. Tfi slova 9 30 minut -
x . . hraci kostky, karticky se slovesy, hraci
4. Casovani sloves 9 10 minut o o
plan, figurky
= 7 0 o zalaminované pétithelniky

Ci Sestiuhelniky, paratka

KONVERZACNI HRY

Nazev Strana Cas Pomicky
1. Pavucina 10 15 minut klubicko

e . ) karticky s ndzvy zemi nebo mést,
2. Hadani zemé, mésta 11 20-30 minut

obrazky

3. Tetin kuffik 1 10-15 minut -




HRY NA SLOVNI ZAsoBU

Cil: procviceni slovni zasoby ¢i gramatickych jevu
Cas: 15 minut
Pomucky: 2 placacky na mouchy, slovicka ¢i gramatika na procviceni

Postup:  Ucitel rozdéli tfidu do dvojic nebo tym0. Z&ci postupné
chodi k tabuli, kde je po celé Sifi rozmisténa slovni zasoba (i
gramatika, kterou probirdme. Ukolem 73k je najit co nejrychleji
ucitelem vyicené slovo. Kdo prvni na slovo placne, ziskava bod
(Opakujeme napf. 5x u kazdé dvojice).

Cil: procviceni slovni zasoby

Cas: 5-10 minut

Pomucky: skutecna nebo plastova brambora
Postup:  Z3ky rozdélime do dvou druzstev, kazdé ma brambor.

Vyucujici fika slovicko ¢esky, zaci odpovidaji rusky. Pokud Zak
slovi¢ko nevi nebo ho fekne Spatné a drZi v ruce bramboru,
vypadava ze hry. Brambora se posouva dal.



Cil: procviceni slovni zasoby
Cas: 10-15 minut
Pomucky: kuchynskd minutka

Postup:  Z&ci sedi v kruhu, kuchyfiskd minutka pfedstavuje bombu.

Vyucujici urc¢i téma k opakovani slovni zasoby, napr. zvifata,
meésto apod. Bomba koluje v kruhu, kazdy, kdo ji drzi, musi
fict slovicko k danému tématu. Ze hry vypadava 73k, kterému
bomba zazvoni v ruce.

Tato hra nuti k rychlym reakcim, usnadnuje prechod
do cizojazy¢ného prostiedi. Variantou je tvorba slovnich

spojeni nebo celych veét.

Cil: opakovani slovni zasoby

Cas: 15 minut

Pomucky: barevné lepiky

Postup:  Ucitel rozdéli zaky do skupin, idedlné péticlennych, kazda
skupina dostane lepiky jiné barvy. VSechny skupiny maji stejny
ukol - polepit béhem 5-8 minut co nejvice véci ve tridé lepiky
- slovo na lepiku musi byt spravné napsané. Pokud je jiz néjaky
predmeét jinou skupinou oznacen, nesmi byt pojmenovan znovu.
Vyhrava tym, ktery umistil nejvice spravné popsanych lepik.

Varianta: Pfi opakovani ¢asti lidského téla skupina polepuje
svého spoluzdka. Stejnou aktivitu je mozné pouzit
pii opakovani slovni zasoby na téma ,obleceni”.



Cil:
Cas:
Pomucky:

Postup:

Cil:
Cas:
Pomucky:

Postup:

procvi¢ovani a opakovani slovni zadsoby

10 minut
maly gumovy micek - overball

Z4ci pii této hie musi davat pozor - nikdy nevi, komu uitel
micek hodi. Vyucujici fekne slovicko ¢esky, hodi micek
vybranému zakovi, ten slovicko fekne v rustiné. Pokud nevi,
vrati micek uciteli. Takto postupujeme pfi procvicovani.

Pfi opakovani je postup nasledujici. Pokud z3k slovicko nevi,
vrati micek a vypadava ze hry. Vitézem je ten, kdo ovlada
nejvice slovicek.

opakovani a procvicovani pismen a slov -"j% ﬁ
5 minut __/_.

zadné
Ucitel napiSe na tabuli pismena, zaci se z nich snazi vytvorit

co nejvice slov. Vyhrava ten, kdo spravné sestavil a napsal
nejvice slov.



Cil:
Cas:
Pomucky:

Postup:

HRY NA GRAMATIKU

procvicovani stavby vety

(4
[
7
,
10 minut
Na slapoty napiSe vyucujici slova a rozmisti je na podlahu.
Z3aci Slapou po Slapkach a tvofi rizné véty. Tato hra je vhodna

nejen k procviceni stavby vét, ale i k procvi¢eni spojeni
s pfedlozkou apod.

barevné slapoty - zalaminované, lihovy fix

N

Cil:
Cas:
Pomucky:

Postup:

&
8 [;/ko

procviceni vét, slozeni vét 96 ne
Ko

10 minut
karticky se slovy

Po tfidé jsou rozmistény karticky se slovy. Ucitel zaky rozdéli
na dveé druzstva, vidy jeden zak z druzstva musi najit jedno
slovo a pfinést ho ostatnim. Na tuto ¢innost maji vymezen
urcity ¢as. Z posbiranych slov tvofi zZaci véty. Vyhrava ten tym,
ktery posklada nejvice smysluplnych a spradvnych veét.



Cil:
Cas:
Pomucky:

Postup:

Cil:
Cas:
Pomucky:

Postup:

psani, pravopis

zadné

Kazdy zak si napiSe libovolné trojciferné cislo, zadna Cislice
se v ném nesmi opakovat. Poté z3aci vymysli 10 rGznych nebo
tematicky vymezenych slov, kterd ucitel napiSe pod sebe

na tabuli a ocisluje od 0-9. Na zakladé trojciferného cisla tak

23k ziska tfi slova. Tato tfi slova pak pouzZije v jednoduchém
piibéhu, ktery vymysli a napise.

Tuto aktivitu muze délat jeden Z3k, nebo ji mdzeme hrat ve
dvojicich ¢i skupinach.

procviceni ¢asovani sloves

10 minut

hraci kostky, karticky se slovesy, hraci plan, figurky

Vyucujici rozdéli zaky do skupin, kazdd skupina ma jednu hraci
kostku. Ucitel napiSe na tabuli vyznam cisel na kostce. Napr.
1=j4, 2 = ty atd. Cislo na kostce tak ur¢i osobu pro ¢asovani
sloves na kartickach a zaroven pocet poli. Zaci hazi kostkou,
stoupnou na policko. Vezmou si karticku se slovesem a podle
hozeného cisla daji sloveso do prislusného tvaru. Pokud udéla
73k chybu, vraci se na pfedchozi policko. V pfipadé, ze 73k
postoupi na policko, kde je jina figurka, tato figurka vypadava

a vraci se na zacatek. Vyhrava zak, ktery dojde nejdrive do cile.



Cil:
Cas:

Pomucky:

Postup:

Cil:

Cas:
Pomucky:

Postup:

procviceni slovni zasoby a tvorby veét
cca 15 minut

zalaminované pétithelniky ¢i Sestithelniky uhelniky, paratka
(pfipadné bez)

Vyucujici rozdéli zaky do skupin, kazde skupiné da jednu kacu.
Z4ci toci kacou a vymysli slovicka ¢i véty na pismenko/obrazek,
ktery jim padne na hranu uhelniku.

KONVERZACNI HRY

seznamovaci aktivita, procvicovani jmen,
otazek, pozdravi

15 minut
klubicko

Zaci se posadi do kruhu, jeden z nich dostane do ruky klubko
provazku. Polozi otazku a klubko posle svému spoluzdkovi.
Ten otadzku zodpovi, vytvofi jinou a klubko posila dal.
Postupné se tvori pavucina.

Pfi této hie opakujeme pozdravy, jména,
otazku «Kak 1ebqa 30ByT?»



Cil:

Cas:
Pomucky:

Postup:

Cil:

Cas:
Pomucky:

Postup:

procviceni redlii, fecové dovednosti redlie,
fecové dovednosti

v ev s

karticky se jmény zemi nebo mést, obrazky (rozstrihané)

U¢itel rozdeéli zaky do skupin. Zaci si vylosuji ndzev zemé nebo
meésta, nebo dostanou rozstiihany obrazek, ktery nejprve musi
sloZit a poznat, o co se jednd. Vybranou zemi, mésto ¢i obrazek
musi popsat, aniz by jakkoli prozradili jeji nazev. Popisuji podle
typickych znakd - jidlo, jazyk, zvyky, osobnosti apod.

upevnéni slovni zasoby, trénovani
kratkodobé paméti

10-15 minut

zadné

«Téta Mapua oTabixaeT, eaeT Ha mope. Y Heé 60NbLLIOoM
YyeMoAaH. B 4emMoAaH HY>KHO NONOXKUTD ...»

Kazdy zak vidy zopakuje celou prfedchozi vétu, prida dalsi
slovicko, co si teta zabali. Kdo udéla chybu, ze hry vypadava.
Z3aci mohou poutzit rizna slovicka dle tématu, které urci ucitel.



Podivejte se na dalsi tituly vydavatelstvi Klett s.r.0. pro vyuku ruského jazyka:

Vyukova fada KnaccHble Apy3bA

KnaccHble aApy3ba Hosble (A1) - ucebnice

KnaccHble aApy3ba HoBble (A1) - pracovni sesit

KnaccHble apy3ba 2 (A1) - ucebnice

KnaccHele aApy3ba 2 (A1) - pracovni sesit

KnaccHble apy3ba 3 (A1+) — uCebnice

KnaccHble apy3ba 3 (A1+) — pracovni sesit

Dalsi informace a novinky naleznete na webovych strankach: www.klett.cz ‘!






