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BEZPLATNY VZOROVY VYTISK
I. A 2. LEKCE METODICKE PRIRUCKY

Pracovni verze 1. a 2. lekce ucitelské sady FUNPARK uréena k pilotovani
od zari 2021 obsahuje:
zakovskou verzi s vyznacenym resenim doplnénou o metodicke typy a prepis
vsech poslechovych textu
volné vlozene flashcards vyrobené v nelaminované podobé
volneé vlozene listy s testy ve dvou variantach
pristup k interaktivni podpore, poslechum
a dalsim materialum ke stazeni zdarma
na www.klett.cz/funpark/pilotovani

V zari 2022 bude ucitelska sada navic obsahovat:
4 didakticke plakaty
prirucku pro zaky s SPU
hodnotici razitka s liskou Foxie
plysaka Foxie
flashcards s povrchovou upravou v krabicce
animovane, hrane a gramaticke videoklipy
interaktivni podporu s moznosti tvorby a spravy virtualni tridy diky Klett LMS

Materialy neprosly finalni jazykovou korekturou.
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AKTIVNI SLOVNi ZASOBA A FRAZE

Hello! - Bye bye! - Good bye!
- What's your name? + My hame's .. - I'm ..
- Cisla1az 10
- girl - boy - fox
+ What's this?

PASIVNIi SLOVNIiI ZASOBA A FRAZE

- Nice to meet you. - Let's be friends. - Wow!

POMUCKY

+ flashcards - loutka Foxie
- Satek nebo latkova taska

Hned po prichodu pozdravte vsechny zaky vyraznym a ve-
selym: Hello! a vyzvete je mimikou nebo gestem, aby vam
odpovedéli stejnym zplsobem. Od zacatku se snazte béhem
hodin anglictiny mluvit co nejvice anglicky - v jednoduchych,
opakujicich se pokynech, vse doprovazejte vyraznou mimikou
a gestikulaci. Zaci si diky tomu na cizi jazyk rychle zvyknou.
Cestinu pouzivejte uvazené, napfiklad pokud néktery z zakd
vypada vystrasené, pokud potrebujete dovysvetlit pravidla
hodin anglictiny nebo sdelujete zakiim néco obsahlejsiho.

T V uvodnich hodinach rozhodné nespéchejte, prvni dvoustra-
nu si rozdélte na dve hodiny.
1. hodina - pisnicka + pribéh
2. hodina - zopakujte pisnicku i pribéh a pokracujte na cviceni
Na zaver kazde hodiny se zaci rozlouci s Foxie: Bye bye,
Foxie! Bye bye!

1 pisnicka: Hello, hello song. What's your name?

/: Hello, hello, what's your name? ./
My name is Vicky, my name is Foxie. (..)
Nice to meet you.

Let's be friends.

Vsichni zaci se pokud mozno postavi do krouzku a sleduji
video. Napodobujte pohyby z pisnicky a vyzvéte zaky, aby
poslouchali a napodobovali postavicky z videa. Pak se po-
sadte do krouzku na zem, pokud to neni ve vasi tfidé moz-
ne, zaci stoji a sedaji si u lavice. Loutku lisSky Foxie schovejte
tfeba pod satek nebo do platéné tasky a nechte ji pomalu
vykouknout. Vesele zaky pozdravte: Hello! My name’s Foxie!
What's your name? Obejdéete vSechny zaky a nechte je pred-
stavit se Foxie: My name’s .. M(zete pridat i frazi: Let's be fri-
ends! Nechte kazdeho zaka, at se s Foxie obejme.

T Tuto pisnicku pouzivejte jako Uvodni ritual (dale B — WARM
UP/RITUAL), ktery muzete v drobnych obménach pouzivat
v Uvodu kazde hodiny az do doby, kdy se vsichni zaci s jistotou
umi predstavit a zeptat se na jmeéno.

2 Kratce si se zaky cesky povidejte o uvodnim pfibéhu. Prozradte
jim, ze se cela ucebnice odehrava v zabavnim parku FUNPARK,
vedle nehoz se pristehuje holcicka Vicky. V uvodnim pribehu se
plotem protahla liska Foxie a staly se z nich kamaradky. V parku

1° @ (®) 1 LISTEN TO A SONG AND ACT. / Xé X
b POSLOUCHEJ PISNICKU A PREDVED. 5= &=

My hame’s
\/icky. What's

Hello, ﬁir‘l.
What's your

hame?

LAy What's your
hame?

What's
your name~?

Wow! Nice ¥
to meet you! |

pracuji manzelé Parkovi - Mr. and Mrs. Park (zde peclivé vyslovujte dlouhé [a:] [pak / pairk]). Poté pustte
Zak{m animovany pfibéh, po ¢astech ho zkusi sami predvést. Zak, ktery hraje Foxie, drzi manaska v ruce.

T Pokyny zadavejte anglicky. Zivé u toho gestikulujte, gesta pro pokyny pouzivejte vzdy stejna.
LISTEN - ukazujte si na usi
READ - ukazujte prstem v neviditelne knize na vasi dlani
ACT - pohybujte vyrazne pusou a mirneé celym telem
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Ritual pro zacatek poslechového cviceni. Vzdy pred posle-
chovym cvicenim vyzkousejte aktivitu ,nanecisto" bez psani,
jenom ukazujte prstem. Obratte se na zaky s pokynem: Show
me your finger!, opakované: Your finger .. A vyrazne pritom
7aklim ukazujte svUj ukazovacek. Kdyz maiji vSichni pripraveny
prst, ukazujte v ucebnici na obrazky: Point to: Hello. Point to:
Bye bye. Point to: My name’s Vicky.

Opakuijte. Kdyz zvladaji vaichni zaci, pustte poslech. Zaci zapi-
Sou Cislo véty do butonku k obrazku.

1. Hello! - 2. My name's Vicky - 3. Bye byel!

4  Zeptejte se zaku, zda umi pocitat; Can you count? A na prstech
naznacte: One, two, three ... Urcité se vétsina chytne a minimal-
né do deseti napocita. Doprejte jim radost z toho, ze ,umi an-
glicky", pochvalte je napriklad slovy: Wow! Perfect! Excellent!
Well done! Good job! Slova doprovazejte gestem palec nahoru
a zatleskejte jim. Ciselnou fadu nechte fikat vsechny zaky, ktefi
projevi zajem. Ostatni tak maji Sanci dohnat, co jeste neznaji.

Zacnéte ritualem pro poslech, potom pustte nahravku s Cisly
R a zaci ukazuji prstem na cCisla v panakovi. Nasledneé rikejte Cisla

na preskacku a sledujte, zda zaci ukazuji spravné. Tak nejlepe

poznate, Zze mlzete pracovat i s pisemnou podobou Cisel.

One + Two - Three - Four - Five - Six + Seven - Eight - Nine -
Ten

5 Toto cviceni nechte délat pouze zaky, ktefi jiz maji zafixova-
nou zvukovou podobu cCisel. Pokud se s nimi setkavaji popr-
vé, Gervena cviceni NEDELEJTE (viz uvod).

Vezméte loutku Foxie, vSem zakam zamavejte. Pokud mate
Cas, rozlucte se jmenovite: Bye bye, Foxie! Bye bye, Lucka!
Bye bye, Robin! ...




AKTIVNI SLOVNi ZASOBA A FRAZE
- blue - green - red - yellow - black - orange
- Cisla1az 13
- jumpon-is

PASIVNIi SLOVNIiI ZASOBA A FRAZE

+ It's your turn. + | can count. - Let's play. - Game.

POMUCKY
+ flashcards + zakovska verze flashcards
- manasek Foxie

w Znovu pracujte s pisnickou: What's your name? a vSichni se
R znovu predstavte. Viz ritual z predchozi strany.

1 Poslechnéte si spolecné nahravku, pak si se zaky zahrajte hru
ze cviceni 2. Po hre si pustte scénku jesté jednou a zkuste si
ji spole¢né zahrat. Zak, ktery mluvi Foxie, miize drzet loutku
Foxie nebo s ni scénku i zahrat.

Vezmeéte do ruky flashcards se slovy: Let's play a game.
a pokynem zaky vyzvete k presunu do krouzku: Let's make
a circle. Naznacte, jak se maji zaci posadit do krouzku, mu-
zete vyuzit i ritualovou pisnicku: https:/www.youtube.com/
watch?v=ALcL.3MuU4xQ

Zaky nejprve posadte do krouzku a pojmenujte barvy. NejdFi-
ve vy, po vas opakuiji i Zaci. Zaky pak rozdélte do dvojic a v do-
stateéném odstupu je vyzvéte ke hfe. Zaci si rozmisti karty na
zem a dle pokynu skacou na barevne karty s trampolinkami.
Pozor na kluzkeé povrchy a volné pantofle, hru upravte dle va-
Sich podminek. MUzete ji hrat i v kleku a placat rukou.

1 @ é (») |5 LISTEN AND SAY. /
- ’ ’ POSLOUCHEJ A RIiKEJ.

Jum
on bluel Jump

Jump on blackl
Jump on yeHow.
Now it's your
turnll

Jump on
oranﬁe! Jump
on orange'.

2 LET'S PLAY A FLASHCARD GAME -
/ JUMPON../ 3
HRAJ HRU - SKOC NA..




Numbers song
1,2,3.4

56,7

|:8, 9, 10

[11, 12, 131]

[:I can count.]

| 7 CIRCLE THE CORRECT NUMBER. /

ZAKROUZKUJ SPRAVNOU CiSLICl.

1 QGO
®©

1

pisnicka: Numbers song
Pustte pisnicku a vyrazné ukazujte Cisla na prstech. Vyzvéte
zaky, aby vas nasledovali.

Nechte zaky ukazovat prstem na cislice. Opét uvedte: Show
me your finger., az vsichni ukazou ukazovacek, feknéte: Point
to ONE. Point to ...

Poslechy poustéjte v prvni lekci vzdy trikrat. Postupné precha-
zejte na dva poslechy, opet nespéchejte!. Dbejte na to, aby se
vsichni zaci ztisilia beéhem poslechu nerusili. Ujistéte je, ze vse
uslysi trikrat. Vytvarejte v hodinach bezpecnou atmosféru, aby
se zaci nebali ozvat, pokud poslech nestihnou.
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8 8 8
9 9 @ 9
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11 11 @ 11
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@5 @ @ (») 18 LISTEN AND MATCH.

/ POSLOUCHEJ A SPOJUJ.

1. Number one is blue. - 2. Number two is yellow. « 3. Num-
ber three is green. - 4. Number four is yellow. - 5. Number
five is green. - 6. Number six is red. - 7. Number seven is
blue. - 8. Number eight is black. + 9. Number nine is red. -
10. Number ten is orange. + 11. Number eleven is black. *
12. Number twelve is green - 13. Number thirteen is yellow.

Zacnete poslechovym ritualem: Point to Vicky, Mr. Park,
green (trampoline) ..., poté zaci dle poslechu spojuji postavy
s trampolinou.

Vénujte zvlastni pozornost vyslovnosti three a thirteen. MU-
zete zaky cesky upozornit, ze prestoze mnoho z nich mu-
selo kvuli tomu na logopedii, Anglicané si zamérné ,Slapou
na jazyk" Zkuste jednoduchy trik. Vyzvéte zaky, aby rekli ,S",
cela trida syci. Znovu vyslovte ,S', ale dotykejte se u toho
jazykem zubu. Vyborné, to je ono! A ted zkuste: three.

1. Mr. Park, jump on red. - 2. Vicky, jump on blue. - 3. Mrs,
Park, jump on yellow. - 4. Foxie, jump on green.

Cisla s zaky mtzete také procvicit s pomoci tabulek na BIN-
GO, barvy zase rychlou logickou hru: Which colour goes
next? - Jaka barva bude dalsi v rade?

R Bye bye, Foxie!



AKTIVNIi SLOVNi ZASOBA A FRAZE L0 - 1 @ {g (») 19 LISTEN TO A SONG AND TOUCH. /
. - : : POSLOUCHEJ PISNICKU A DOTKNI SE.
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+ pink - purple
- Cisla1az 13

PASIVNIi SLOVNIiI ZASOBA A FRAZE | o

- Listen! - Read! - Act! - Point to! - Game!

POMUCKY

-+ zakovska verze flashcards

R Hello, hello song

1 pisnicka: | see something blue song C . / :

Pustte video s pisni¢kou. Zaci vyrazi vzdy z jednoho mista, ﬁ}
z lavice nebo z krouzku, a zastavi se na misté s rukou poloze- ' . \
nou na daneé barve. Zastavte pisnicku, zaci postupné vykrikuji : ~ ¢
danou barvu, napf. Blue! Pak vsichni bézi zpét na sve misto. '
Trvejte na tom, aby se zaci vraceli a ztisili se na kazdou dalsi
sloku, jinak je nechte béhat po celé tridé.

2 ZAci si z portfolia vyjmou karticky a dle vasich pokyn( je vy-
barvi: Trampoline number one is yellow. Ve dvojicich hada-
Jji: zak 1: What's this? / zak 2: It's blue. ... Pokrocilejsi zaci pou-
zivaji frazi: What colour is this? Potom dvojice zamicha svoje
karticky a hraje pexeso: Match Up game. Otocenou karticku
vzdy nahlas pojmenuje: blue. Nejdrive si zaci napovidaji, poz-
deji, pokud hrac nerekne slovo spravne, nesmi otocit dalsi, ani

2 LET'S PLAY A FLASHCARD GAME - MATCH UP GAME. /
/ HRAJ HRU - PEXESO.

si vzit par, karticky zUstavaji ve hre.




o3 @ {@ @ ®|1o LISTEN, POINT AND WRITE. /
' ’ ’ POSLOUCHEJ, UKAZUJ A NAPIS.
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o4 :@ @ (») 111 LISTEN AND COLOUR. /
b POSLOUCHEJ A VYBARVI.

blue Pi”k

oranﬂe

3 Zaci se detailngji seznamuji s ikonami. Rikejte pokyny na
preskacku a ve zrychlujicim se tempu, zaci na ikony ukazuji
prstem (viz vySe popsany riutal: Show me your finger. Point
to ..) a pokyny predvadi. Poté pustte nahravku a nechte zaky
zapisovat Cisla.

1. Let's play a game. - 2. Listen. - 3. Point to. - 4. Write. - 5. Act.

4 Pred poslechem vyzvéte zaky, aby si pripravili pastelky:
Take your coloured pencils. S pokynem: Show me yellow.
Show me ... si procviCi barvy a pripravi si pastelky na lavici.
Pak pustte poslech. Zastavujte tak, aby zaci meli dostatek
casu na vybarveni.

1. Vicky is blue. - 2. Number eight is green. - 3. Foxie is black.
- 4, Number thirteen is yellow. - 5. Mr. Park is red. «+ 6. Number
twelve is orange.

5 Toto cviceni nechte délat pouze zaky, ktefi jiz maji zafixova-
nou zvukovou podobu barev. Pokud se s ni setkavaji poprve,
Eervena cviéeni NEDELEJTE (viz uvod).

R Bye bye, Foxie!

P hra Rainbow path - Barevna cesticka

Jako hraci figurku si zaci vezmou libovolny drobny predmet
(guma apod.), ze sady zakovskych flashcards si losuji barvy.
Vylosovanou barvu musi fict nahlas, pak se smi posunout
vpred na nejblizsi pole dane barvy. Vyhrava ten, kdo jako
prvni vylosuje barvu, ktera pred nim jiz neni.




AKTIVNi SLOVNIi ZASOBA A FRAZE

- book - pen - pencil - bag - mobile - grey - brown

PASIVNIi SLOVNIiI ZASOBA A FRAZE

+ Show me ... - Write! - Colour. - Let's play a game. - Match.
- real

POMUCKY

+ flashcards - loutka Foxie

R Hello, hello song

1 Pouzijte stejny postup jako v prvni hodiné. Zaci sleduji scén-
ku, kterou zkusi sami zahrat. Chvilku si s zaky o uvodnim
pribéhu cesky povidejte. Nove se objevuje postava Boba,
ktery je v zabavnim parku na navstéeve se svou tridou. Bob
je vasnivy prirodovédec a peclivy pozorovatel, a proto se
mu trida ztrati z dohledu. Kdyz na néj promluvi Vicky, vibec
si ji nevSimne, zato Foxie mu doslova vyrazi dech. Musi si ji
hned vyfotit a nakreslit. ,A hele, co tu déla ta holka?" Nove
pratelstvi Vicky, Boba a Foxie je na svete.

(») 112 LISTEN, READAND ACT. /
POSLOUCHEJ, CTI A PREDVED.

A real Fox?

Hello, I'm
Vick\/. What's
your nhame?

10
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LET'S PLAY A GAME -.COPY GAME. /
;

HRAJ HRU - NAPODOBA.

o4 :@ :@ (») |14 LISTEN AND COLOUR. /
o POSLOUCHEJ A VYBARVI.
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book
pencil
pen
mobile
bag

11

Zazpivejte si se zaky cCiselnou pisnicku (viz stopa 6). Potom
zaci dle poslechu vyberou barvu a spoji Cisla v obrazek. Na
zavér se ptejte: What's this? Vedte déti k odpovédi celou
vétou: It's a yellow bag.

1. Red. 1, 2, 3, 4,5 6, ..0h, whats this? It's a book. It's a red
book. - 2.Blue. 1, 2, 3, .. Oh, what's this? It's a pencil. It's a blue
pencil. - 3. Yellow. Oh, what's this? It's a bag. It's a yellow bag.

Let's play a flashcard game. Vyrazné ukazujte karty a na-
znacte gestem, kam se maji zaci presunout.

Ukazujte jednotlive predmeéty nebo flashcards a rlznymi
hlasy (Septejte, vykrikujte, strasidelne, se smichem) kazde
slovo nékolikrat opakujte, zaci se snazi zopakovat stejnym
tonem.

Zaci vybarvuji obrazky podle pokynli na nahravce, potom
zkousi Ciselnou radu sami precist.

1. number 5 is red - 2. number 6 is yellow - 3. number 7 is
green - 4. number 8 is brown + 5. number 9 is black - 6. num-
ber10is purple + 7.number 11 is pink - 8. number 12 is orange
- 9. number 13 is grey

Zaci se seznamuji s pisemnou podobou slov. Opét plati, Ze
pokud nemaji zafixovanou zvukovou podobu, toto cviceni
preskocte a vratte se k nému kdykoliv v nasledujicich lek-
cich jako ke cvic¢eni pro rychliky.

Bye bye, Foxie!

Pokud vam zbyva Cas, zahrajte si jesté hadaci hru: Guessing
game ... Zdk ma ruce za zady, vlozte mu do ruky pfedmét,
napr. tuzku, a ptejte se: What's this?, zak odpovida: A pen-
cil., pokrocCilejsi zak: It's a pencil. Rozdélte zaky do dvojic
a nechte je hrat ve dvojicich.



AKTIVNI SLOVNi ZASOBA A FRAZE
+ pen - pencil - book - mobile - bag
- opakovani barev a Cisel

| 15 LISTEN, POINT, WRITE AND ACT. / )
POSLOUCHEJ, UKAZUJ, NAPIS A PREDVED.

PASIVNIi SLOVNi ZASOBA A FRAZE
+ Sit down! - Stand up! - Write. « Listen. - Point to ... + Sing. +
Be quiet. - Touch. - Show me your fingers.

POMUCKY
- flashcards
- loutka Foxie

R Hello, hello song

HRA: Zak ma ruce za zady, vlozte mu do ruky pfedmét, napf.
tuzku, a ptejte se: What's this?, zak odpovida: A pencil., po-
krocilejsi zak: It's a pencil. Rozdélte zaky do dvojic a nechte
je hrat ve dvojicich.

R Pred poslechem nechte zaky ukazat prst: Show me your fin-

ger., pak: Point to ... Nékteri zaci budou tapat, proto poustéjte
pokyny postupné a vzdy zkontrolujte, ze vSichni byli Uspésni.
Pomahat jim budou krestni jména. Ukazte spravné reseni napr.
na interaktivni tabuli nebo v ucebnici. Pokyny zadavejte po-
stupné! Pustte nahravku 2x, zastavuijte ji po kazdém &isle. Zaci
prstem ukazuji spravny obrazek. Pri tretim poslechu zapisuji
Cisla k obrazkdm: Write the number. Pri Ctvrtém poslechu zaci
predvadi: Act.

1. Write, Foxie! - 2. Listen, Bob! - 3. Sit down, Vicky! - 4. Stand
up, Bob! - 5. Be quiet, Vicky! - 6. Foxie, sing!

2  Zaci dle vasich pokynll predvadi véty uvozené: Simon says ...
(sit down). Samostatny pokyn bez uvodnich slov: Simon says
.. Naopak nesmi predvest. Vybirejte z pokynl dle urovné vasi
tridy. Na zacatku klidne jen tri nebo ctyri, naopak pokrocilejsi
zaci mohou pokyny zadavat sami.

2 E] LET'S PLAY A GAME - SIMON SAYS. /
i HRAJ HRU - KUBA REKL.

priklady pokynt: Touch something blue/red/... Point to
a pencil/pen/... Show me 2/3/... fingers, Write, Listen,
Read, Sit down, Stand up, Sing, Be quiet. 12




Hello, I'm

o3 @ @ (») 116 LISTEN AND/MATCH. /
: : P CHEJ.A'SPOJU..

Oh, hello,
I'm Bob.

COLOUR, LISTEN AND PLAY. /
‘ 4 : : VYBARVI, POSLOUCHEJ A HRAJ.

COLOURS

NUMBERS

SCHooL

1. PENC I L
2. PEN

3. BAG

4. MOBI LE
5. BO Ok

13

3 Vratte se k Uvodni scénce na strané 10. Zaci dle poslechu

identifikuji jednotlive obrazky pribéhu a ocisluiji je.

1. Vicky: Hello! Hello, I'm Vicky. - 2. Vicky: Hello, Im Vic-
ky. What's your name? / Bob: Oh, hello, Im Bob. - 3. Bob:
It's a Fox! A real Fox?

ZA&ci si pFipravi pastelky. Diktujte barvy, Zaci si vybarvi prv-
ni tabulku, umisténi barev voli podle sebe. Poté hrajte bin-
go - diktujte barvy v nahodném poradi, zaci si vyskrtavaji
okénka. Kdo ma tfi v radé (svisle, vodorovné, uhlopfricné),
zakrici: Bingo! Stejné postupujte s tabulkou bingo s Cisly.
Vyberte devét nahodnych &isel od 1 do 13. Zaci si &isla zapisi
do libovolneho okénka druhée tabulky. V tabulce se skolnim
vybavenim si zaci dolepi do tabulky samolepky, opét sami
voli umisténi. Pokud by vam hra se tremi tabulkami pripada-
la zdlouhava, pouzijte jen tabulku School a dle potreby se
k ostatnim tabulkam vratte pozdéji.

Opét cviceni pro pokrocilejsi zaky, kterym se jiz neplete
zvukova podoba slov. Nechte je tuzkou nebo gumovacim
perem vyplnit samohlasky. Potom nechte zaky nalistovat
uvodni pfibéh ze strany 10 a slova v nem najit. Slovnicek
pouzivejte az jako posledni moznost.




AKTIVNI SLOVNi ZASOBA A FRAZE

(») 117 LISTEN AND WRITE.
+ pen - pencil - book - mobile - bag

POSLOUCHEJ A NAPIS.

PASIVNi SLOVNi ZASOBA A FRAZE
+ ruler - rubber - pencil case

+ Sit down! - Stand up! - Write. - Listen. - Point to ... - Touch.
- Show me your fingers.

POMUCKY
- flashcards
- loutka Foxie

Zacnéte pokynem: Show me your finger., zaci zvednou uka-
zovacek. Point to a pen., dle vasich pokynl postupné ukazuji
na obrazky a nasledné k nim podle poslechu napisou Ccisla.
V poslechu zazni i rozsirujici slovni zasoba: pencil case, rub-
ber, ruler. Na ty zaci pouze ukazi prstem. Pokud se vam zda
tempo prilis rychlé, tato slovicka preskocte.

Oh, Bob is in trouble. Please, help him! 1. pencil, 2. pen,
3. mobile, 4. book, 5. bag

Point to a rubber, point to a ruler, point to a pencil case.

e =~
ST 7L L Ll
7 1>

10k

o . » 5 LET'S PLAY A FLASHCARD GAME - ORDER. /

2 Kazdy Zak si vylosuje jednu flashcard s Cislem 1 az 13, pokud 2 HRAJ HRU - SERAD
mate meéne nez 13 zaku, vynechejte Cisla od 1 podle potreby. '
Rikejte na preskacku ¢isla 1 az 13, Zaci se podle pokyn( fadi
vedle sebe pred tabuli. Zaci si mohou karty opakované vymé-
nit. DalSi radu diktuji sami. Pokracujte v lavicich s zakovskymi
flashcards. Diktujte Cisla, zaci si je radi pred sebe na lavici. Kon-
trola probehne u tabule, kde jeden zak rovna velke karty, pri-
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padné zkontrolujte za pouziti cestiny.




o3 @ :@ @ | 18 LISTEN AND WRITE. /
' ' POSLOUCHEJ A NAPIS.

L 5 8 10 I3 4 2. 12 | T G 4

3. 8 G ] 3 2 4. 2 8 12 9 3

o4 @ @ (®) 119 LISTEN AND COLOUR. /
™~ POSLOUCHEJ A VYBARVI.

|
®5 @ (») 120 LISTEN AND MATCH. /

POSLOUCHEJ A SPOJUJ.

What's this? ﬁi{—} What's this? \ jﬁ}
What's this? ‘ ﬁii} What's this? A {é}
What's this? : ) ﬁiy;} \What's this? g
What's this? % ﬁi&:,} What's this? % jﬁ}

) 4. 1t's a Pencil.
. s a PeHCII case.

8. ¥'s a rubber.
7. ¥'s a pen.
2. It's a mobile. ,
3. ¥'s a baa.

6. ¥ o book. 5. ¥'s a ruler.

15

3 Jako rozcvicku si zazpivejte Ciselnou pisnicku (viz stopa 6).
Zaci ukazuji Gisla na prstech, potom dle poslechu pisi ¢isel-
ny diktat.

1.5/78/710/13/74-212/1/7/6/4:-3.8/6/11/3/
9:4.2/8/712/9/3

4  ZAci si pripravi pastelky na lavici dle vaseho pokynu: Take your
coloured pencils. Show me blue, show me purple ... Na za-
kladé poslechu vybarvuji jednotlive obrazky. Nahravku zasta-
vujte.

1. Pencil number one is yellow, pencil number two is green,
pencil number three is red and pencil number four is blue.
- 2. book number one is pink, book number two is orange,
book number three is yellow, book number four is blue,
book number five is red, book number six is green. - 3. pen
number one is purple, pen number two is black, pen num-
ber three is orange.

5 Toto cviceni nepouzivejte bez zvukové nahravky. Zaci se se-
znamuiji s psanou podobou jim jiz znamych vét, presto je tre-
ba stale klast dtiraz pfedevsim na zvukovou podobu. Zaci dle
Cteni a poslechu zapisi Cisla do kolecek.

P K opakovani barev a cisel, pouzijte duhovou pizzu - Rainbow
Pizza. Zaci vystfihnou kolecka a slepi prazdné a oéislované ko-
lecko k sobé. Trojuhelniky bez Cisel vybarvi. Pak je otaci a tvori
véty: Number three is green. Rychlikim nabidnéte i otazku:
What colour is number 1?




AKTIVNi SLOVNIi ZASOBA A FRAZE

- Cisla1az 20

PASIVNIi SLOVNIiI ZASOBA A FRAZE

+ points - plus - is

. 1 @ $ (») 121 LISTEN AND SAY. /
POMUCKY ' : POSLOUCHEJ A RIKEJ. °
- flashcards
- loutka Foxie

N M

1 Poslechnéte si nahravku. Pak pocitejte se zaky na prstech do
dvaceti. Vyzvete odvarzlivce, at to zkusi sami.

\Wow Bob, thirteen points! Fourteen, fifteen, sixteen, seven-
teen, eighteen, nineteen. Hooray! Twenty points!

2 Zeptejte se zakl: What's this number? a ukazte na prvni cislo.
Takto se ptejte na dalsi Cisla a zadejte ukol: Match the num-
bers to the pictures. Zaci nasledné prectou spojené obrazky:
six points, twelve points, ...




o3 @ LISTEN AND WRITE. / POSLOUCHEJ A NAPIS.

o4 é é @ SAY AND WRITE. / RIKEJ A NAPIS.

1. 7+7- 14 4. 2+11- 13
2. 3+10- 13 5 12+8- 20
3. 16+3- 19 6. 11+7- 19

. 5 ﬁ @ READ AND WRITE. / CTI A NAPIS.

Annais +We|ve/l2
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3 Diktujte pomalu fadu cisel (maximalné sedmi), poté jesté
jednou zopakuje.

4 Ptejte se zakl: Can you count? Naznacujte pfitom pocitani
na prstech. Nabizejte i odpoved: Yes? No? Mmm, let's see!
Prozradte zakim ,tajemstvi‘, ze +/plus je [plas]. Misto =/
rovna se zatim pouzivejte pouze is. Ctéte se zaky priklady
nahlas a zapisujte cislici.

5 Zvidavé hlavicky mohou zacit dohledavat psanou podobu
¢isel ve slovnicku. Jinak muzete obrazky pouzit pouze ust-
né&: This is Tom. Tom is ...? Zaci dopisi pouze &islice a vétu
reknou nahlas.




AKTIVNIi SLOVNIi ZASOBA A FRAZE

How old are you?
- Cisla 14 az 20
- opakovani barev a Cisel 1 az 13
+ What's your name?

PASIVNIi SLOVNIiI ZASOBA A FRAZE
POMUCKY

- loutka Foxie

1 | 22 LISTEN, READ AND ACT. /
POSLOUCHEJ, CTI A PREDVED.

: \/icky, I'm nine.
Hello, i how old are )\ How old are
what's your \

name=?

BIRTHDAY

1 Vickyje pozvana na Bobovy narozeniny. Kolik je Bobovi? Scén-
ku uvedte slovy: It's Bob's birthday! Ptejte se zakd: How old
is Bob? Uznejte odpoved: Ten., ale zkuste zaky dovest k vété:
Bob is ten. And how old are you? Klidné si se zaky chvilku po-
videjte, jak je zatim anglictina ohromné jednoducha, protoze
odpovidame: 'm Zuzka. i 'm ten. Peclivé trenujte: How old are
you? Pouzijte ¢ast nahravky. Klidné hodné pomalu, na zacatku
veétu rozlozte, pro dost déti je to uplny jazykolam. Zkuste scén- HaPPy
ku sehrat vicekrat a obmeénovat za zaky ve vasi tridé. blr"rhday

. (»)1 23 SING - HAPPY BIRTHDAY! /

2 Happy Birthday fo You 2 @ ’@ ZPiVEJ - HAPPY BIRTHDAY!
Happy Birthday to You
Happy Birthday Dear ..

Happy Birthday to You.

Zkuste zjistit, jestli nékdo ve tridé nema narozeniny, pripadne
kdo je oslavi v nejblizsi dobé. Tomu zazpivejte pisnicku. Opa-
kujte, kdykoliv ma nekdo narozeniny.

18




*: 0

20

15

18

ei3h+een

14

Lourteen

®

| 24 LISTEN AND CIRCLE. /7
POSLOUCHEJ A ZAKROUZKUJ.

READ AND WRITE. 7 CTI A NAPIS.

i,?

19

20
+wen+y

[4]

sixteen

16

19
nineteen
17
sevehteen
5
Fifteen
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- How old are you?
- I'm 8.
- Happy Birthday!

- How old are you?
- I'm?7.
- Happy Birthday!

4  Zaky rozsadte v krouzku na zem. Zaci si hazi loutkou Foxie,
ptaji se a odpovidaji: How old are you? / I'm .. Potom si na-
hodné losuji flashcards s Cisly, aktivita se opakuje s tim roz-
dilem, ze odpovidaji podle Cisla na kartickach. Hru mlzete
rozsirit o predvadeni veku.

+ Hello, what's your name?
- I'm Vicky.

- How old are you?

-I'm 9.

+ Hello, what's your name?
- I'm Bob.

- How old are you?

- I'm 10.

+ Hello, what's your name?
- I'm Foxie.

- How old are you?

- I'm 5.

6  Cviceni pro zaky, ktefi maji zafixovanou zvukovou podobu slov.
Pokud se jim Cisla jesté pletou, ke cviceni se vratte az béhem
lekce 2. Pokud to zakiim vyhovuje, nechte je spojovat slova
a hvézdy Carou. Pro vasi kontrolu zapisi Cisla do kolecek.

K procviceni otazky: How old are you? pouzijte dort — Cake.
Zaci vystfihnou svieky, a pokladaji riizné poéty na dort.




R Hello, hello song

Zacneéte rozevickou na Cisla, tedy Ciselnou pisnickou. Potom
rikejte postupné cCiselnou radu,, kazdy zak jedno cislo. Ve dru-
hém kole udélejte totéz, ale s manaskem Foxie. Zak fekne: one

a hodi dalsimu.
_______________________________________________________ ®1 @ @ () 126 LISTEN AND DRAW. /
- POSLOUCHEJ A NAKRESLI.

1  ZAcidle poslechu dokresli svicky na dort. Mohou kreslit pouze
carky nebo napsat cislici.

- How old are you?
- I'm eight.
- Happy birthday!

- How old are you?

- I'm twelve.
- Happy birthday!

o2 (»)127 LISTEN AND COLOUR. /
——————————————————————————————————————————————————————— - POSLOUCHEJ A VYBARVI.

2 Zopakujte barvy: Show me green ..., potom dle poslechu zaci
vybarvi véci v batohu.

1. The pen is blue. - 2. The book is green. « 3. The mobile is
black. - 4. The pencil is yellow.

3 Zaci zakrouzkuji nebo $krtnou slovo, které do fadku nepatri. ‘ 3 @ $ :@ @ | 28 LISTEN, READ AND CIRCLE. /

ST ) POSLOUCHEJ, €Tl A ZAKROUZKUJ.
Porozumeéni ctenému je podporeno poslechem.

; 1. blue | orange |(chair)l black
1. blue, orange, chair, black - 2. book, yellow, bag, pencil - | 2. book |(yellow)| bag | pencil
3. seven, six, pen, ten -+ 4. mobile, red, black, pink § 3. seven | six | ten

4. (mobile)| red | black | pink

20
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